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FISA DISCIPLINEI

1. DATE DE IDENTIFICARE

Titlul disciplinei:


Echipamente Periferice (EP)

Titulari de disciplină:

conf. dr. ing. Radu Rădescu

Codul disciplinei:


04.S.08.L.518
Tipul disciplinei:


pregătire de specialitate

Număr ore curs (pe semestru):
28 ore

Număr ore aplicaţii (pe sem.):
14 ore

Nr. pct. credit/ore studiu indiv.:
3/1

Semestrul:


8

Pachetul:



aria curriculară specifică

Precondiţii:


parcurgerea următoarelor discipline:

· Arhitectura Sistemelor de Calcul

· Circuite Integrate Digitale

2. OBIECTIVELE  DISCIPLINEI

Obiectiv comun: pregătirea pentru proiectarea şi utilizarea sistemelor de calcul de uz general.

· pentru curs:

Prezentarea unor modele de echipamente periferice larg utilizate. Studiul tipurilor principale ale echipamentelor periferice, cu excepţia celor specifice unei configuraţii multimedia: memorii magnetice, dispozitive de intrare-ieşire, dispozitive de afişare şi dispozitive de comunicaţie. Fenomene fizice şi principii de funcţionare, structură internă, tehnici de proiectare, mod de operare, tehnologii moderne, exemple şi aplicaţii.

· pentru aplicaţii:

Studiul detaliat al componentelor unui echipament periferic. Configurarea unui periferic prin stabilirea principalilor parametri de lucru. Proiectarea şi dimensionarea dispozitivelor de stocare, intrare-ieşire, afişare şi comunicaţie. Stabilirea relaţiilor de interdependenţă între blocurile funcţionale ale unui periferic. Aplicarea algoritmilor care guvernează operarea unui echipament periferic. Relaţia de conexiune cu sistemul de calcul gazdă. 

3. COMPETENŢE SPECIFICE

Identificarea performanţelor necesare rezolvării unor sarcini de calcul date (C3.1), dezvoltarea şi implementarea de soluţii informatice pentru probleme concrete (C3.5). Evaluarea impactului soluţiei arhitecturale asupra portabilităţii şi performanţelor programelor dezvoltate. Crearea abilităţilor de a aplica cunoştinţele generale privind atributele de structură, funcţionare şi proiectare pentru diverse tipuri de dispozitive şi echipamente. Posibilitatea de a evalua pe baza criteriilor de performanţă însuşite un anume tip de periferic şi maniera în care acesta poate fi utilizat într-o situaţie concretă. Formarea aptitudinilor de analiză şi proiectare a unui echipament periferic modern (la nivel de principii, structură şi funcţionare) în scopul satisfacerii unor cerinţe specifice.

4. CONŢINUTUL TEMATIC  (SYLABUS)

a. Curs:

	Capitolul
	Conţinutul
	Nr. ore

	1
	Unităţi de disc magnetic
1.1. Structura, suportul şi organizarea informaţiei

1.2. Parametri şi tipuri de discuri magnetice

1.3. Metode de înregistrare a informaţiei pe suport magnetic (tehnici de codare-modulaţie)

1.4. Unităţi de floppy-disk (FD)

1.5. Unităţi de hard-disk (HD)

1.6. Geometria discului, înregistrarea fizică a informaţiei, formate de înregistrare

1.7. Sisteme de fişiere, protecţia la erori (CRC, EDC şi ECC), protecţia la copiere

1.8. Tehnologia RAID (nivele de bază şi hibride)

1.9. Discuri realizate în tehnologii hibride (magneto-optice şi magneto-rezistive)

1.10. Memorii magnetice portabile (ZIP, PHD)

1.11. Interfeţe, performanţe actuale, tendinţe
	4

	2
	Echipamente de tipărire (imprimante)
2.1. Tipuri, caracteristici, parametri

2.2. Imprimante matriceale

2.3. Imprimante cu jet de cerneală (tehnologia cu jet continuu, tehnologia cu bule, tehnologia piezoelectrică)

2.4. Imprimante LASER

2.5. Imprimante termice

2.6. Tehnologia imprimării color

2.7. Standardul ECC/ECP

2.8. Limbajul PostScript

2.9. Performanţe, comparaţii, tendinţe actuale
	4

	3
	Echipamente de trasare (plotter)
3.1. Caracteristici şi performanţe

3.2. Tipuri şi blocuri funcţionale (modulul de trasare, motoarele şi elementele de transmitere a mişcării, unitatea logică de comandă, interfaţa cu sistemul de calcul, dispozitive auxiliare)

3.3. Tehnologii de trasare (cu peniţă, cu jet de cerneală, electrostatică,  termică directă, cu transfer termic, LASER/LED, fotoplotter etc.)

3.4. Exemple de plotter-e moderne

3.5. Tendinţe actuale în construcţia plotter-elor
	2

	4
	Echipamente de intrare
4.1. Tastatură

4.2. Mouse

4.3. Joystick

4.4. Trackball şi gamepad

4.5. Light-pen şi eye-tracking

4.6. Touch-screen  şi pointing stick

(descriere, tipuri, structură, principii constructive şi funcţionale, interfaţare)
	4

	5
	Echipamente de digitizare (digitizoare)
5.1. Conversia digitală a desenelor

5.2. Descrierea digitizoarelor, variante iniţiale

5.3. Digitizoare moderne (construcţie, caracteristici, parametri)

5.4. Tehnologii de realizare a digitizoarelor (cu grilă electromagnetică,  cu grilă electrostatică, cu film rezistiv, cu film capacitiv, CEF, cu sonar etc.)

5.5. Tehnologia Personal Digital Assistant (PDA)

5.6. Tendinţe moderne, exemple
	2

	6
	Echipamente pentru coduri de bare
6.1. Necesitatea codurilor de bare şi domenii de aplicabilitate

6.2. Terminologie şi simboluri utilizate

6.3. Standarde pentru coduri de bare (2/5 industrial, matriceal şi întreţesut, 3/9, 2/7, 11, EAN8/13, UPC, Codabar, 2D etc.)

6.4. Sisteme de inscripţionare a etichetelor (imprimante pentru coduri de bare)

6.5. Tehnici şi sisteme de citire (cititoare în coduri de bare)

6.6. Tendinţe actuale (coduri bidimensionale şi PDF)
	4

	7
	Echipamente de afişare
7.1. Tehnologii moderne de afişare

7.2. Monitoare CRT digitale

7.3. Monitoare cu cristale lichide (LCD): principii, tipuri de celule, monitoare feroelectrice

7.4. Monitoare cu film subţire de tranzistori (TFT)

7.5. Monitoare cu plasmă (PDP)

7.6. Tehnologii hibride (FED, SED, ALiS, PALCD)

7.7. Ecrane tactile (capacitive, acustice, rezistive, în infraroşu)

7.8. Ecrane 3D (LCD 3D, holografice, volumetrice, aplicaţii)
	4

	8
	Echipamente şi protocoale de comunicaţie
8.1. Comunicaţii seriale

8.2. Aspecte hardware (interfeţe seriale, cipuri seriale) şi software

8.3. Modem-uri şi standarde (modulaţie, compresie de date, corecţie de erori, conectare)

8.4. Modemuri compatibile Hayes (comenzi AT de bază şi extinse, registre S, autotestare)

8.5. Protocoale soft (emulare de terminal, flow-control, transfer de pachete şi de fişiere)

8.6. Tipuri şi exemple de protocoale de comunicaţie serială (LAPB, HDLC, AX.25 etc.)
	4

	
	Total:
	28


b. Aplicaţii:

	Laborator 1
	Discuri magnetice şi identificarea hard disk-ului; metode de codare a informaţiei pe suport magnetic
	2

	Laborator 2
	Echipamente de tipărire şi trasare: imprimante şi plotter-e
	2

	Laborator 3
	Echipamente de intrare: mouse şi tabletă grafică
	2

	Laborator 4
	Echipamente de afişare şi teste de display
	2

	Laborator 5
	Standarde pentru coduri de bare: generarea şi interpretarea etichetelor
	2

	Laborator 6
	Echipamente şi protocoale de comunicaţie: modemuri şi comenzi AT
	2

	Laborator 7
	Verificare laborator
	2

	
	Total:
	14


5. EVALUAREA

a) Activităţile evaluate şi ponderea fiecăreia:

- aprecierea activităţii la laborator:





20%;

- tema de casă








20%

- examen parţial (scris):







30%

- examen final (scris):







30%.

b) Cerinţele minimale pentru promovare:

conform „Regulamentului studiilor universitare de licenţă” şi „Regulamentului privind activitatea profesională a studenţilor”, cu obligativitatea obţinerii a cel puţin 50% din punctajul afectat activităţii de laborator.

c) Calculul notei finale: 

conform „Regulamentului studiilor universitare de licenţă” şi „Regulamentului privind activitatea profesională a studenţilor”.

6. REPERE METODOLOGICE

· Prezentarea prelegerilor de curs se face în amfiteatru cu facilităţi multimedia.

· Prezentările de la prelegeri şi foile de platformă pentru laborator sunt disponibile studenţilor sub formă electronică.
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