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1. DATE DE IDENTIFICARE

Titlul Disciplinei: 


Inginerie Software

Titular de disciplină: 

conf. dr. ing. Ştefan Stăncescu

Cod:




04.T.07.O.505

Tipul: pregatire (generala / specialitate): generala
Semestrul: 






7

Numar ore curs(pe semestru):



28 ore

Numar ore aplicatii (pe semestru): 


14 ore

Numarul puncte de credit:




 3

Pachetul(arria curiculară comună/specializare):
specializare

Preconditii:






Nu sunt precondiţii

2. OBIECTIVE ALE DISCIPLINEI

· pentru curs  


Studiul metodelor inginereşti de rezolvare de probleme prin analiză, definire de cerinţe, specificare de cerinţe, proiectare şi implementare de aplicaţii complexe folosind calculatoare, pentru mărirea productivităţii elaborării, implementării şi întreţinerii de produse software complexe fiabile, mentenabile şi reutilizabile. Ciclul de viaţă al produselor software. Abordările funcţională şi obiectuală ale procesului de dezvoltare de aplicaţii. Calitatea procesului de elaborare, productivitate, metrici de complexitate. Elemente de organizare, psihologie şi sociologie a muncii de elaborare de programe.

· pentru aplicatii  

Laboratorul are ca scop cunoaşterea limbajului de modelare unificat UML aplicat în rezolvarea problemelor folosind programe pe calculator. Pe aplicaţii personalizate, se elaborează diagrame UML de tip clasa şi activitate, prin care se descriu entităţile participante in aplicaţii, tipul de relaţii intre ele şi scenariile de utilizare.

3. COMPETENŢE SPECIFICE (C3.3 + C3.5 1+2/3)

Formarea deprinderilor legate de rezolvarea de probleme prin aplicaţii software complexe.Cunoaşterea de metode ştiinţifice de dezvoltare de aplicaţii complexe conforme ciclului de viaţă al produselor software.Cunoaşterea unor metode de ridicare a productivităţii elaborării, implementării şi întreţinerii de produse software complexe. Introducerea de metode de dezvoltare de aplicaţii software complexe de calitate, fiabile, mentenabile şi reutilizabile. Formarea de deprinderi de lucru în echipă software.

CONTINUT TEMATIC

Curs:

	Cap.
	Conţinut
	Nr. Ore

	1
	Necesitatea ingineriei software, istoric, definiţii.
	2

	2
	Proiectarea inginerească, ciclu de proiectare, specificitatea proiectării software. Cicluri de viaţă al software-lui, tipuri de abordări în rezolvarea de probleme.
	2

	3
	Analiza de sistem, definirea cerinţelor, niveluri formale de specificare a cerinţelor, documente cu cerinţe, evoluţie cerinţe, etape ale fazei de specificare, structura documentul de definire a cerinţelor şi de specificare a cerinţelor; validarea cerinţelor şi folosirea prototipului.
	4

	4
	Modelarea de sistem, context de sistem, analiza punctului de vedere, descriere de model sistem software. Modelare obiectuală.
	4

	5
	Proiectare software. Proiectare structurată: definiţii, teorema structurii, componente elementare, structuri de control de bază. Tehnici de descriere a programelor. Rafinarea programelor.
	2

	6
	Proiectarea funcţională: diagrame de flux de date şi diagrame de structură, dicţionar de date, sinteza diagramelor de structură. Proiectare obiectuală.
	4

	7
	Principii de proiectare de interfeţe cu utilizatorii. Organizare a activităţii în echipa software. Stil de programare.
	2

	8
	Implementare, verificare şi validare de programe.
	4

	9
	Calitate a proiectării software. Metrici software. Software reutilizabil.
	4

	
	Total
	28


a. Aplicaţii:

	Lab.
	Conţinut - http://stst.elia.pub.ro/news/IS/UML/UML_IS.doc
	Ore

	1
	Introducere in UML.
	2

	2
	Diagrame UML de clase
	2

	3
	Diagrame UML de tip activitate
	2

	4
	Diagrame UML de stare
	2

	5
	Diagrame UML de interacţiune
	2

	6
	Diagrame UML „use case”
	2

	7
	Colocviu
	2

	
	Total
	14


4. EVALUARE

a) Activitatile evaluate şi ponderea fiecăreia (conform Regulamentului studiilor de licenţă) :

Laborator 



30%

Tema de lucru

 
30%

Proiect



20%

Examen final


20%

b) Cerintele minimale pentru promovare

· promovarea laborator;

· promovare examen final.

c) Calculul notei finale 

50-55 puncte - nota 5; 56-59 - nota 6; 60-69 - nota 7; 

70-79  - nota  8; 80-89 - nota 9; 90-100 - nota 10.

5. REPERE METODOLOGICE (modul de prezentare, materiale, etc.)

Note de curs şi exemple pe pagina web http://stst.elia.pub.ro/download/is.zip



Prezentare orală clasică la curs sau cu proiector.
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