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1. DATE DE IDENTIFICARE

Titlul disciplinei:


Proiect 2

Titulari de disciplină:

conf. dr. ing. Radu Rădescu
Codul disciplinei:


04.T.06.O.011

Tipul:



pregătire generală

Număr ore curs (pe semestru):
-

Număr ore aplicaţii (pe sem.):
14

Nr. pct. credit:


2

Semestrul:


6

Pachetul:



aria curriculară de specialitate

Precondiţii:


parcurgerea următoarelor discipline:

· Teoria transmisiunii informaţiei, 

· Programare orientată pe obiecte, 

· Arhitectura microprocesoarelor,

· Arhitectura sistemelor de calcul.

2. OBIECTIVELE DISCIPLINEI

Obiectiv principal: proiectarea şi realizarea de sisteme de calcul şi dezvoltarea de sisteme hardware şi software complexe pentru prelucrarea avansată a informaţiei. Prin tematica fiecărei teme de proiect se doreşte aprofundarea şi înţelegerea importanţei în aplicaţii practice a unor noţiuni fundamentale din teoria informaţiei, teoria probabilităţilor, procese aleatoare (modelare statistică, filtrare liniară), însuşirea conceptelor fundamentale ale arhitecturii microprocesoarelor şi arhitecturii sistemelor de calcul, precum şi cunoaşterea tehnologiilor de ultimă oră din domeniul IT.

3. COMPETENŢE SPECIFICE

Dezvoltarea şi implementarea de soluţii informatice pentru probleme concrete (C3.5), dezvoltarea şi implementarea soluţiilor software (C4.5). Crearea abilităţilor de a pune în practică elemente teoretice privind modelarea surselor de informaţie şi a canalelor de informaţie, modelarea statistică a proceselor aleatoare, filtrare liniară, generarea de date experimentale cu proprietăţi statistice impuse (lege de probabilitate, funcţie de autocorelaţie etc.). Crearea abilităţilor de a aplica cunoştinţele generale privind tehnologiile studiate din domeniul calculatoarelor şi tehnologiei informaţiei, prin implementarea unor studii de caz şi a unor exemple practice concrete. Formarea deprinderilor de bază în conceperea, dimensionarea, dezvoltarea, testarea şi evaluarea unui proiect IT, stimularea muncii în echipă (CT2).

4. CONŢINUTUL TEMATIC (SYLABUS)


Principalele tipuri de teme între care studenţii pot opta sunt următoarele:

	Nr. crt.
	Tema

	1
	DHTML (Dynamic HTML)

	2
	XHTML (Extensible HTML)

	3
	SMIL (Synchronized Multimedia Integration Language)

	4
	SVG (Scalable Vector Graphics)

	5
	XHTML+TIME (Timed Interactive Multimedia Extension)

	6
	XML (Extensible Markup Language)

	7
	XSL (Extensible Stylesheet Language)

	8
	Web Crawlers

	9
	JSP (Java Server Pages)

	10
	CSS (Cascading Style Sheets)

	11
	ASP

	12
	PHP

	13
	CGI

	14
	Viruşi de poştă electronică

	15
	Module spyware şi adware

	16
	Module cookie

	17
	Servleţi

	18
	IIS

	19
	Apache

	20
	Key Loggers

	21
	Noţiuni de teoria informaţiei ilustrate prin cifruri de tip substituţie

	22
	Generarea de semnale 1D şi 2D cu funcţie de autocorelaţie impusă

	23
	Generatoare de numere pseudoaleatoare bazate pe semnale haotice

	24
	Sisteme de tip Global Shared Memory (GSM)

	25
	Sisteme de tip Distributed Shared Memory (DSM)

	26
	Sisteme de tip Shared Nothing (SN)

	27
	Sisteme de tip PipeLine (PL) şi Super-PipeLine (SPL)

	28
	Sisteme superscalare (SS)

	29
	Sisteme masiv paralele de tip mainframe, supercomputer & cluster

	30
	Sisteme de evaluare a performanţelor unităţilor de calcul

	31
	Proiectarea memoriilor ROM / RAM / cache

	32
	Arhitecturi şi standarde de magistrale seriale şi paralele

	33
	Sisteme cu microprogramare şi nanoprogramare

	34
	Sisteme de gestiune a memoriei virtuale prin paginare şi segmentare


5. EVALUAREA

a) Activităţile evaluate şi ponderea fiecăreia:

- predarea şi susţinerea temei de proiect: 




100%.

b) Cerinţele minimale pentru promovare:

conform „Regulamentului studiilor universitare de licenţă” şi „Regulamentului privind activitatea profesională a studenţilor”. Nota finala trebuie să fie peste 50% din punctaj.

c) Calculul notei finale: 

conform „Regulamentului studiilor universitare de licenţă” şi „Regulamentului privind activitatea profesională a studenţilor”.
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