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1. DATE DE IDENTIFICARE

Titlul Disciplinei: 



Tehnologii de Programare in Internet
Titulari de disciplină: 


S.l. Stoica Elena Cristina

Codul disciplinei:


04.S.06.A.017
Tipul disciplinei*:



specialitate
Numar ore curs(pe semestru): 
28 ore
Numar ore aplicatii (pe semestru): 
14 ore
Semestrul: 



6
Numarul de puncte de credit: 

3 PC 
Pachetul (aria curiculara comuna sau de specializare): 









aria curiculara de specialitate
Preconditii: 



parcurgerea urmatoarelor discipline: 
-    Programarea calculatoarelor 
-    Structuri de date si algoritmi

 





-    Programare obiect-orientata  

* F – disciplina fundamentala; S – disciplina de specialitate; C – disciplina complementara; T – domeniu tehnic

2. OBIECTIVELE  DISCIPLINEI
· Asigurarea de abilităţi de dezvoltare software, folosind diferite limbaje, standarde şi instrumente de proiectare 

· Asigurarea acelui bagaj de cunoştinţe necesar pentru continuarea studiilor prin programele de masterat şi doctorat
· Cursul are ca obiectiv intelegerea de catre studenti a conceptelor de baza ale programarii in Internet pe baza sistemului Web. Sunt prezentate cele doua aspecte ale programarii Web (programare la client Web si programare la server Web) folosind cele mai utilizate tehnologii actuale (Javascript, PHP, Java applet, servlet, JSP)
· Aplicatiile de laborator au ca obiectiv obtinerea de catre studenti a capacitatii de a intelege si utiliza cele mai importante tehnologii actuale de programare Web  si de a dezvolta diferite categorii de astfel de aplicatii.   
3. COMPETENTE SPECIFICE 
C4.5 Dezvoltarea şi implementarea soluţiilor software. Sunt dobandite competente pentru dezvoltare sistemelor software complexe: sisteme distribuite, aplicaţii distribuite pentru Internet şi sistemul Web acoperind două aspecte ale programării Web (programare la client Web si programare la server Web).

Dupa absolvirea acestui curs studentii vor putea dezvolta diferite aplicatii distribuite in Internet folosind sistemul Web, pentru diferite platforme de calcul, folosind protocoalele, limbajele si tehnologiile studiate.

4. CONTINUTUL TEMATIC  (SYLABUS)  

a. Curs:

	Capitol
	Continut
	Nr. Ore

	1. 
	Introducere in Internet si Web

1.1. Internet, intranet, Web; servere si clienti Web
1.2. Proiectare, programare si prezentare Web
	2

	2. 
	Standarde si limbaje de baza in programarea Web: HTTP, HTML, XML
2.1. Protocolul de comunicatie HTTP
2.2. Limbajul HTML si extensii: CSS, DHTML, XHTML
2.3. Limbajul XML
	4

	3. 
	Limbaje de scripting pentru programare la client Web

3.1. Limbajul Javascript 
3.2. Limbajul VBScript
	2

	4. 
	Tehnologiile CGI si PHP de programare la server Web
      4.1. Scripturi CGI

4.2. Limbajul PHP

4.3. Conectarea la servere de baze de date
	2

	5. 
	Tehnologia Java 
5.1. Caracteristicile de baza ale limbajului Java

5.2. Interfete grafice (AWT, Swing)


	10

	6. 
	Programare la client Web folosind applet-uri Java 
6.1. Caracteristicile claselor applet

6.2. Inserarea applet-urilor in pagini HTML

6.3. Transmiterea parametrilor catre applet-uri
	2

	7. 
	Programare la server Web folosind servleti si pagini JSP
7.1. Caracteristicile servletilor

7.2. Tehnologia JavaServer Pages
7.3. Utilizarea componentelor JavaBean in pagini JSP
	4

	8.
	Lucrare de verificare
	2

	
	Total
	28


b. Aplicaţii:

	Laborator 1.
	Instalarea si lansarea serverului Web Tomcat
Dezvoltarea unor pagini HTML-Javascript
	2

	Laborator 2. 
	Dezvoltarea unei aplicatii Web in tehnologia PHP
	2

	Laborator 3. 
	Dezvoltarea programelor Java folosind kit-ul JDK
	2

	Laborator 4. 
	Dezvoltarea aplicatiilor Web care folosesc applet-uri Java 
	2

	Laborator 5. 
	Dezvoltarea aplicatiilor Web prin programare Java la server folosind servleti si pagini JSP 
	2

	Laborator 6. 
	Dezvoltarea unor aplicatii Web complexe
	2

	Laborator 7.
	Colocviu de laborator
	2

	 Total
	
	14


5. EVALUAREA

a) Activitatile evaluate si ponderea fiecareia (conform Regulamentului studiilor de licenţă) :
· Activitati evaluate in cursul semestrului (80 puncte): 

· Colocviu de laborator: 20 puncte

· Lucrari de verificare pe parcurs: 60 puncte
· Lucrare de verificare la ultimul curs: 20 puncte.

b) Cerintele minimale pentru promovare  

· obţinerea a 50 % din punctajul activitatilor din timpul semestrului;

c) Calculul notei finale 

Nota finala se calculeaza prin rotunjirea punctajului total obtinut, daca sunt indeplinite cerintele minimale pentru promovare.  
6. REPERE METODOLOGICE 
Cursurile sunt prezentate la tabla iar pentru unele subiecte se vor folosi si facilitati multimedia.
Pentru laborator exista pe site-ul cursului un indrumar care contine descrierea lucrarilor precum si probleme si exercitii de rezolvat in fiecare lucrare: http://info.tech.pub.ro/TPI/downloads/ . Lucrarile se efectueaza prin programare practica pe calculator (folosind limbajul si toolset-ul selectat pentru lucrarea respectiva) si interpretarea rezultatelor obtinute. Se solicita studentilor studierea lucrarii din indrumar inainte de prezentarea in sala de laborator. 
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