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FIŞA DISCIPLINEI
1. DATE DE IDENTIFICARE

Titlul disciplinei:  Grafică Inginerească şi Desen Tehnic 

Titular de disciplină: Conf. Dr. Ing. Ermina Ţapu, Catedra Geometrie Descriptivă şi Grafică 


          Inginerească, Facultatea de Inginerie Aerospaţială

Codul disciplinei: 04 F 02 A 017
Număr ore curs: 14 ore

Număr ore aplicaţii: 14 ore

Numărul de puncte de credit / Numar ore studiu individual : 2PC / 1h/sapt
Semestrul: 2

Pachetul: aria curriculară comună

Precondiţii: parcurgerea următoarelor discipline:

· Geometrie plană şi în spaţiu

. Abilităţi de operare pe calculator
2. OBIECTIVELE DISCIPLINEI
- pentru curs:
Domeniul în care se plasează disciplina este cel al prelucrării grafice manuale şi computerizate, iar prin conţinutul său aceasta îşi propune să pună la dispoziţia studenţilor o colecţie de metode şi tehnici de conversie a informaţiei cu ajutorul căreia aceştia să poată:

· să reprezinte diferite obiecte geometrice;

· să răspundă la următoarele întrebări: ce informaţie trebuie extrasă dintr-o reprezentare grafică; cum poate fi extrasă această informaţie; cum se reprezintă aceasta; cum poate fi utilizată informaţia pentru atingerea unui obiectiv specificat.

· asigurarea de abilităţi de dezvoltare software, folosind diferite limbaje, standarde şi instrumente de proiectare;

· asigurarea acelui bagaj de cunoştinţe necesar pentru continuarea studiilor prin programele de masterat şi doctorat; 

· asigurarea capacităţilor şi cunoştinţelor necesare pentru activităţi de cercetare ştiinţifică; 
- pentru aplicaţii:

Rezolvarea aplicaţiilor simple pentru înţelegerea noţiunilor introduse în curs şi pentru crearea abilităţii de utilizare a acestora la rezolvarea problemelor practice. Cunoaşterea şi însuşirea normelor, conceptelor şi a unor tehnici de reprezentare a desenelor pentru domeniul ingineriei electronice. Dezvoltarea deprinderilor de desenare asistată cu ajutorul tehnicilor CAD (OrCAD) şi a programului MATLAB.
3. COMPETENŢE SPECIFICE (CT, CT2, CT3)
Disciplina asigură viitorului inginer noţiunile de bază ale prelucrării grafice a imaginilor (desen tehnic în proiecţie ortogonală şi în perspectivă, fotografie), precum şi cunoaşterea normelor europene ISO pentru înţelegerea legăturii dintre elementele matematice şi teoria proiecţiilor, necesare formării unei gândiri tehnice performante. Educaţia în reprezentarea grafică este multidisciplinară în abordarea şi conţinutul său şi prin urmare, deţine elemente ce sunt atractive şi pentru alte discipline.
4. CONŢINUTUL TEMATIC (SYLABUS)

a. Curs:

	Capitolul
	Conţinutul
	Nr. ore

	1
	 Norme generale de reprezentare grafică 

1.1. Sisteme de proiecţie 
1.2. Definirea primitivelor grafice, precum şi a atributelor acestora
1.3. Dubla şi tripla proiecţie ortogonală a punctului şi a dreptei
	2

	2
	Metode şi principii de reprezentare şi cotare în desen

2.1. Vederi, secţiuni, rupturi

2.2. Dispunerea proiecţiilor

2.3. Cotarea în desenul tehnic
	2

	3
	Tehnici CAD (OrCAD) pentru conectarea componentelor electronice. Desenul schematic.
	2

	4
	Principii de bază în realizarea geometriei de cablaj imprimat  
	2

	5
	Reprezentarea şi cotarea asamblărilor

5.1. Asamblări nedemontabile prin lipire şi încleiere

5.2. Asamblări demontabile prin filet.

5.3. Principiile realizării desenului de ansamblu
	2

	6
	Grafică în MATLAB
6.1. Definirea şi caracterizarea limbajului MATLAB

6.2. Lansarea în execuţie.


6.3. Ferestre de lucru: fereastra de comenzi, fereastra de         reprezentări grafice.


6.4. Părăsirea sesiunii de lucru. 
	2



	7
	 Controlul caracteristicilor grafice în MATLAB
7.1. Stabilirea proprietăţilor obiectelor.

7.2. Actualizarea şi ştergerea obiectelor.

7.3. Controlul culorilor.

7.4. Mişcarea şi animaţia imaginilor.

7.5. Înregistrarea reprezentărilor grafice
	2

	
	                                                                                                        Total:    14 ore


b. Laborator
	
	Conţinutul laboratorului
	Nr. ore

	1
	Reprezentarea în epură a punctului şi  a dreptei 
	2

	2
	Determinarea şi reprezentarea corpurilor geometrice definite prin două proiecţii ortogonale
	2

	3
	Reprezentarea şi cotarea unei piese cu un plan de secţiune (suport de contactor)
	2

	4
	Reprezentarea unei scheme electrice în  OrCAD
	2

	4
	Reprezentarea montării tranzistorului de medie sau mare putere pe radiator
	      2

	5
	Reprezentări grafice elementare (histograme, grafice cu bare, în coordonate logaritmice, polare etc.)
	2

	6
	Aplicaţii în teoria curbelor şi suprafeţelor
	2

	7
	Încheierea situaţiei
	2

	
	Total:
	14 ore


5. EVALUAREA
a) Activităţile evaluate şi ponderea fiecăreia :

1. aprecierea activităţii la laborator: 60%;

2. teme de casă: 10%

3. alte verificări în cursul semestrului: 10%;

4. verificare finală : 20%

b) Cerinţele minimale pentru promovare:

· obţinerea a 50% din punctajul activităţilor a1 + a2 + a3;

· obţinerea a 50% din punctajul verificării finale

c) Calculul notei finale:

50-54 puncte-nota 5; 55-64- puncte-nota 6; 65-74- puncte-nota 7; 75- 84-

puncte-nota 8; 85-94 puncte-nota 9; 95- 100- puncte-nota 10

6. REPERE METODOLOGICE

PRELEGERI:

- la tablă;

- retroproiector;

- calculator.

PLATFORME DE LABORATOR
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