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FISA DISCIPLINEI

1. DATE DE IDENTIFICARE

Titlul disciplinei: 
Programarea Calculatoarelor

Titular disciplină: Prof.dr.ing. DAN Claudius,

 
Codul disciplinei: 04.F.01.O.004


 
Tipul disciplinei*:
F

 
Semestrul: 1



 
Numar ore curs (pe semestru): 28 



 
Numar ore aplicatii (pe semestru): 28 


 
Numarul de puncte de credit: 4
Numarul de ore de studiu individual: 2 ore/saptamana

 
Pachetul:
aria curiculara comuna


 
Preconditii: nu sunt necesare cunoştinţe anterioare



 
* F – disciplina fundamentala; S – disciplina de specialitate; C – disciplina complementara; T – domeniu tehnic



2. OBIECTIVELE  DISCIPLINEI
· Curs
Disciplina studiază în prima sa parte principiile generale ale programării structurate, pornind de la cunoaşterea şi înţelegerea funcţionării unui sistem de calcul, iar în a doua parte problemele fundamentale ale programării în C. Limbajul C este prezentat într-un mod gradual, fiind parcurse toate aspectele esenţiale ale programării în C (organizarea datelor, instrucţiuni, tablouri, funcţii, pointeri).

· Aplicatii
Însuşirea aspectelor fundamentale privind utilizarea limbajului de programare C. Aplicaţiile cuprind atât noţiunile de bază ale sintaxei limbajului C, cât şi elemente de concepţie a programelor. Sunt rezolvate probleme cu grade diferite de dificultate şi se comentează diversele posibilităţi de a rezolva o problemă particulară, felul în care se poate scrie mai eficient un program, precum şi erorile tipice care apar la elaborarea unui program în C.
Disciplina Programarea Calculatoarelor, prin aceste obiective specifice, contribuie la realizarea globală a obiectivelor programului de studiu, în special la asigurarea de abilităţi de dezvoltare software, folosind diferite limbaje, standarde şi instrumente de proiectare; cât și indirect la însuşirea conceptelor, a principiilor şi metodelor de proiectare, realizare şi testare a sistemelor de calcul și la asigurarea capacităţilor şi cunoştinţelor necesare pentru activităţi de cercetare ştiinţifică; 

3. COMPETENTE SPECIFICE
Crearea cunoștințelor și abilităţilor de a rezolva diverse aplicaţii folosind limbajul C, prin parcurgerea următoarelor etape: înţelegerea completă a problemei de rezolvat, algoritmizarea acesteia şi în final transpunerea algoritmului în limbajul de programare de nivel înalt.
Astfel, disciplina Programarea Calculatoarelor contribuie la dobândirea următoarelor competențe (conform grilelor de competență ACPART pentru specializarea Ingineria Informației):

a) Competențe privind cunoștințele:

C4.1. Identificarea şi descrierea tehnologiilor şi mediilor de programare şi ale conceptelor specifice ingineriei programării;
C4.2. Explicarea rolului, interacţiunii şi funcţionării componentelor sistemelor software;

b) Competențe privind abilitățile:

C1.1.Recunoaşterea şi descrierea conceptelor proprii calculabilităţii, complexităţii, paradigmelor de programare şi modelării sistemelor de calcul şi comunicaţii;
C1.2. Folosirea de teorii şi instrumente specifice (algoritmi, scheme, modele, protocoale etc.) pentru explicarea structurii şi funcţionării sistemelor hardware, software şi de comunicaţii;
C4.3. Aplicarea tiparelor de soluţii software cu ajutorul uneltelor şi metodelor inginereşti;
C4.5. Dezvoltarea şi implementarea soluţiilor software.
4. CONTINUTUL TEMATIC  (SYLABUS)  
a. Curs:

	Capitol
	Continut
	Nr. Ore

	1. 
	Introducere

1.1.
Sisteme de calcul. Programare

1.2.
Structura unui sistem de calcul: hardware – software
	2

	2.
	Limbaje de programare

2.1.
Elemente de bază. Clasificări

2.2.
Modul de execuţie a unui program de către calculator

2.3.
Sintaxa limbajelor de programare
	2

	3.
	Tehnologia programării
3.1.
Generalităţi

3.2.
Etapele dezvoltării unui program: analiza problemei, proiectarea programului, implementare, întreţinere
	2

	4.
	Proiectarea programelor

4.1.
Algoritm: execuţie, structură

4.2.
Descrierea algoritmilor. Pseudocod: operaţii de bază, structuri de control, structuri de date, subprograme
	4

	5.
	Introducere în programarea în C

5.1.
Caracteristicile limbajului C

5.2.
Modelul compilării programelor C

5.3.
Structura unui program C
	2

	6.
	Bazele programării în C

6.1.
Variabile, constante; tipuri de date: tipuri fundamentale, declaraţii de tip, modificatori de tip şi de acces, domeniul de valabilitate al variabilelor, clase de memorare, instrucţiuni de atribuire

6.2.
Operatori şi expresii; precedenţa operatorilor
	4

	7.
	Instrucţiuni de control

7.1.
Decizia, operatorul condiţional, selecţia

7.2.
Ciclul cu test iniţial, ciclul cu test final, ciclul cu contor
	4

	8.
	Tablouri

8.1.
Tablouri uni şi multidimensionale

8.2.
Şiruri de caractere
	2

	9. 
	Funcţii

9.1.
Definiţia unei funcţii, argumente

9.2.
Prototipurile funcţiilor

9.3.
Recursivitate
	4

	10.
	Pointeri

10.1. Variabile pointer – aspecte fundamentale

10.2. Pointeri şi funcţii

10.3. Pointeri şi tablouri
	2

	
	Total
	28


b. Aplicaţii:
	1. 
	Laborator 1

   Descrierea mediului de lucru; editare, compilare, rulare
	2 

	2. 
	Laborator 2

Programe simple; variabile şi constante, operaţii de intrare/ieşire formatate
	2 

	3.
	Laborator 3

Tipuri fundamentale de date, operatori şi expresii
	2

	4.
	Laborator 4 şi 5

Instrucţiuni condiţionale (decizia, selecţia)
	4

	5.
	Laborator 6 şi 7

Cicluri cu test iniţial, cu test final şi cu contor; instrucţiunile break şi continue
	4

	6.
	Laborator 8 şi 9

Tablouri şi şiruri de caractere
	4

	7.
	Laborator 10

Alte tipuri de date: structuri, uniuni, tipul enumerat
	2

	8.
	Laborator 11

Funcţii simple; recursivitate
	2

	9.
	Laborator 12

Pointeri
	2

	10.
	Laborator 13

Recapitulare; probleme diverse
	2

	11.
	Laborator 14

Colocviu final
	2

	
	Total
	28 


5. EVALUAREA

a) Activităţile evaluate şi ponderea fiecăreia:

- aprecierea activităţii la laborator:





40%;

- examen final (scris):







60%.

b) Cerinţele minimale pentru promovare:

conform „Regulamentului studiilor universitare de licenţă” şi „Regulamentului privind activitatea profesională a studenţilor”.

c) Calculul notei finale: 

conform „Regulamentului studiilor universitare de licenţă” şi „Regulamentului privind activitatea profesională a studenţilor”.

6. REPERE METODOLOGICE 
· Cursurile sunt prezentate fie în modul clasic la tablă, fie interactiv folosind facilităţi multimedia. 

· Aplicaţiile se desfăşoară în una din sălile de calculatoare ale facultăţii (sală cu peste 30 de calculatoare), fiecare student putând lucra astfel individual în timpul şedinţei de laborator. Lucrările de laborator sunt disponibile atât în format tipărit, cât şi în versiune electronică.
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