FIŞA DISCIPLINEI
1. Date despre program
	1.1 Instituţia de învăţământ superior
	Universitatea POLITEHNICA din Bucureşti

	1.2 Facultatea
	Facultatea de Electronică, Telecomunicaţii şi Tehnologia Informaţiei

	1.3 Departamentul
	Departamentul de Electronică Aplicată şi Ingineria Informaţiei

	1.4 Domeniul de studii
	Calculatoare si Tehnologia Informatiei (CTI)

	1.5 Ciclul de studii
	Licenţă

	1.6 Programul de studii/Calificarea
	Ingineria Informatiei(INF)


2. Date despre disciplină
	2.1 Denumirea disciplinei
	Programare Distribuita

	2.2 Titularul activităţilor de curs
	s.l dr. ing. Elena Cristina Stoica

	2.3 Titularul activităţilor de laborator
	s.l dr. ing Elena Cristina Stoica, s.l drd. ing George Valentin Stoica

	2.4 Anul de studiu
	III
	2.5 Semestrul
	II
	2.6 Tipul de evaluare
	Verificare
	2.7 Regimul disciplinei
	Optionala


3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activităţilor didactice)

	3.1 Număr de ore pe săptămână din care
	3
	3.2 curs
	2
	3.3 laborator
	1

	3.4 Total ore din planul de învăţământ din care
	42
	3.5 curs
	28
	3.6 laborator


	14

	Distribuţia fondului de timp
	ore

	Studiul după manual, suport de curs, bibliografie și notițe
	25

	Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate si pe teren
	3

	Pregătire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri
	5

	Tutoriat
	0

	Examinări
	3

	Alte activităţi
	0

	3.7 Total ore studiu individual
	36
	
	

	3.9 Total ore pe semestru
	78
	
	

	3.10 Numărul de credite
	3
	
	


4. Precondiţii (acolo unde este cazul)
	4.1 de curriculum


	Programarea calculatoarelor

Structuri de date si algoritmi 

Programare obiect-orientata  

Tehologii de programare in Internet

Proiectarea bazelor de date

	4.2 de competenţe


	cunoştinţe generale de programare, notiuni despre programarea obiect-orientata


5. Condiţii (acolo unde este cazul)
	5.1 de desfăşurare a cursului
	Nu este cazul

	5.2 de desfăşurare a seminarului/laboratorului
	Prezenţa obligatorie la laboratoare (conform regulamentului studiilor universitare de licenta în UPB). 


6. Competenţe specifice acumulate
	Competenţe profesionale


	C4 Utilizarea tehnologiilor şi mediilor de programare
C4.5 Dezvoltarea şi implementarea şi integrarea soluţiilor software

	Competenţe transversale
	Comportarea onorabilă, responsabilă, etică, în spiritul legii pentru a asigura reputaţia profesiei


7. Obiectivele disciplinei (reieşind din grila de competenţe specifice acumulate)
	7.1 Obiectivul general al disciplinei


	Cursul are ca obiectiv intelegerea de catre studenti a conceptelor de baza ale programarii aplicatiilor distribuite si a diferitelor tehnologii utilizate in prezent. Sunt abordate domeniile: clustere de calculatoare, aplicatii distribuite la nivel intreprindere (intranet), baze de date distribuite si aplicatii Web. 
Aplicatiile de laborator au ca obiectiv obtinerea de catre studenti a capacitatii de a intelege si utiliza cele mai importante tehnologii de programare distribuita, Java si .NET, si de a dezvolta diferite categorii de aplicatii distribuite: la nivel de intreprindere (intranet), baze de date distribuite si aplicatii Web.   

	7.2 Obiective specifice


	Dupa absolvirea acestui curs studentii vor putea dezvolta diferite aplicatii distribuite, pentru diferite platforme de calcul, folosind protocoalele, limbajele si tehnologiile studiate.


8. Conţinuturi
	8.1 Curs
	Metode de predare
	Observaţii

	Introducere: arhitectura aplicatiilor distribuite 1.1. Arhitectura pe 2 niveluri (two-tier)
1.2. Arhitecturi pe 3 si mai multe niveluri (3-tier, multi-tier)
1.3. Paradigme de dezvoltare a aplicatiilor distribuite: transfer de mesaje, apelul procedurilor la distanta, servicii in retea, obiecte de intermediere a cererilor
	Predarea se bazează pe folosirea videoproiectorului (acoperind funcţia de comunicare şi demonstrativă); metodele de comunicare orală utilizată sunt metoda expozitivă şi metoda problematizării,utilizate frontal. Materialele de curs sunt: notele şi prezentările de curs, probleme propuse (teoretice şi cu rezolvare pe calculator). Toate materialele sunt disponibile în format electronic, pe 

situl cursului.
	6 ore

	Tehnologii de programare distribuita la nivel de intreprindere (enterprise-intranet)

2.1. Tehnologia CORBA

2.2. Tehnologii Java: sockets, RMI, J2EE (EJB)

2.3. Tehnologii Microsoft: COM-DCOM, .NET Remoting2.3. Limbajul XML
	
	14 ore

	Programarea aplicatiilor distribuite in tehnologia ASP.NET

3.1. Arhitectura ASP.NET

3.2. Formulare Web 

3.3. Controale si evenimente ASP
	
	6 ore

	Lucrare de verificare
	
	2 ore

	Bibliografie:

Java 2 SE Development Kit, Documentation & Tutorial, http://java.sun.com 
Bruce Eckel: Thinking in Java (3rd Edition, Revision 4.0) 
Ed Roman: Mastering EJB, Wiley&Son, 2002. 
David Chappell, Tyler Jewell: Java Web Services, O'Reilly, 2002.
Microsoft Press: Introduction Microsoft .NET, Second Edition,, 2002.
Felicia Ionescu, Cristina Stoica: Indrumar de laborator de Programare Distribuita 
Pagina web a cursului (http://141.85.107.254/PD/ )contine resursele cursului baza in format PPT, adrese si informatii utile, etc. Eventuale modificari fata de acest document se vor anunta la inceputul cursului. 

	8.2 Laborator
	Metode de predare
	Observaţii

	Dezvoltarea unei aplicatii distribuite in tehnologia Socket 
	Predarea se bazează pe folosirea videoproiectorului (acoperind funcţia de comunicare şi demonstrativă); metoda de comunicare orală utilizată este metoda problematizării,utilizate frontal. 

Studenţii implementează, testează şi evaluează independent aceleaşi probleme prin utilizarea continuă a calculatorului si a mediului software. Materialele didactice sunt platformele de laborator cuprinse în îndrumarul de laborator.
	2 ore

	Dezvoltarea unei aplicatii distribuite Java-RMI 
	
	2 ore

	Dezvoltarea unei aplicatii distribuite J2EE (EJB)
	
	2 ore

	Dezvoltarea unei aplicatii distribuite in tehnologia .NET Remoting
	
	2 ore

	Dezvoltarea unei aplicatii de baze de date in tehnologia COM-DCOM
	
	2 ore

	Dezvoltarea unei aplicatii Web in tehnologia  ASP.NET 
	
	2 ore

	Colocviu de laborator
	
	2ore

	
	
	

	

	Bibliografie:

- Felicia Ionescu, Cristina Stoica: Indrumar de laborator – Programare Distribuita 


9. Coroborarea conţinuturilor disciplinei cu asteptările reprezentanţilor comunităţii epistemice, asociaţiilor profesionale şi angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului
	Cursul prezinta solutii pentru dezvoltarea de arhitecturi distribuite modulare, independente bazate pe tehnologii de programare avansată, crearea unor arhitecturi centralizate sau descentralizate care sa sprijine dezvoltarea majorităţii aplicaţiilor electronice distribuite.
Programa cursului răspunde concret acestor cerinţe actuale de dezvoltare şi evoluţie, subscrise economiei europene a serviciilor din domeniul Inginerie Electronică si Telecomunicatii (ETC). 
Se asigură  astfel absolvenţilor competenţe adecvate cu necesităţile calificărilor actuale si o pregătire ştiinţifică şi tehnică moderne, de calitate şi competitive,care să le permită angajarea rapidă după absolvire, fiind perfect încadrat în politica Universităţii Politehnica din Bucureşti, atât din punctul de vedere al conţinutului şi structurii, cât şi din punctul de vedere al aptitudinilor şi deschiderii internaţionale oferite studenţilor.


10. Evaluare
	Tip activitate
	10.1 Criterii  de evaluare
	10.2 Metode de evaluare
	10.3 Pondere în nota finală

	10.4 Curs
	-cunoaşterea noţiunilor teoretice fundamentale;

- cunoaşterea modului de aplicare a teoriei la probleme specifice;

- analiza diferenţială a tehnicilor şi metodelor teoretice.
	Teste scrise de verificare, de ponderi egale, în timpul semestrului, susţinute la date fixate la începutul cursului.

Un test final in ultimul curs cu pondere in nota finala de 20%.

Subiectele acoperă întreaga materie, realizând o sinteză între parcurgerea teoretică comparativă a materiei şi explicitarea prin exerciţii şi probleme a modelelor de aplicaţie.
	60%

	10.5 Laborator
	- cunoaşterea celor mai utilizate tehnologii de programare distribuita si aplicarea in practica a acestora.


	Colocviu final de laborator, cuprinzând o componenta practică este evaluată prin verificarea modului de rezolvare (implementare, testare, funcţionare) de către student a unei probleme practice si specifice programarii distribuite.
	40%

	10.6 Standard minim de performanţă

	C4 Realizarea unui proiect integrând componente informatice


Data completării
 Semnătura titularului de curs 
Semnătura titularului de aplicaţii


             s.l. dr. ing Elena Cristina Stoica         s.l. dr. ing George Valentin Stoica








s.l. dr. Ing Elena Cristina Stoica
Data avizării în catedră 



Semnătura sefului de departament







Prof. Dr. Ing. S. Paşca
