FIŞA DISCIPLINEI
PROIECT 2
1. Date despre program

	1.1 Instituţia de învăţământ superior
	Universitatea POLITEHNICA din Bucureşti

	1.2 Facultatea
	Facultatea de Electronică, Telecomunicaţii şi Tehnologia Informaţiei

	1.3 Departamentul
	Departamentul de Electronică Aplicată şi Ingineria Informaţiei

	1.4 Domeniul de studii
	Calculatoare şi Tehnologia Informaţiei

	1.5 Ciclul de studii
	Licenţă

	1.6 Programul de studii / Calificarea
	Ingineria Informaţiei


2. Date despre disciplină

	2.1 Denumirea disciplinei
	Proiect 2 (P2)

	2.2 Titularul activităţilor de curs
	-

	2.3 Titularul activităţilor de proiect
	Conf. dr. ing. Radu Rădescu, Ş.l. dr. ing. Adrian Luca, Ş.l. dr. ing. Valentin Pupezescu

	2.4 Anul de studiu
	III
	2.5 Semestrul
	II
	2.6 Tipul de evaluare
	Verificare
	2.7 Regimul disciplinei
	Obligatorie


3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activităţilor didactice)

	3.1 Număr de ore pe săptămână din care
	1
	3.2 curs
	-
	3.3 proiect
	1

	3.4 Total ore din planul de învăţământ din care
	14
	3.5 curs
	-
	3.6 proiect

	14

	Distribuţia fondului de timp
	ore

	Studiul după manual, suport de curs, bibliografie şi notiţe
	14

	Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate si pe teren
	14

	Pregătire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii şi eseuri
	14

	Tutoriat
	0

	Examinări
	0

	Alte activităţi
	0

	3.7 Total ore studiu individual
	28
	
	

	3.9 Total ore pe semestru
	70
	
	

	3.10 Numărul de credite
	2
	
	


4. Precondiţii (acolo unde este cazul)

	4.1 de curriculum


	Teoria transmisiunii informaţiei

Arhitectura sistemelor de calcul

Tehnici de programare în Internet

	4.2 de competenţe


	Crearea abilităţilor de a pune în practică elemente teoretice privind modelarea surselor de informaţie şi a canalelor de informaţie, modelarea statistică a proceselor aleatoare, filtrare liniară, generarea de date experimentale cu proprietăţi statistice impuse (lege de probabilitate, funcţie de autocorelaţie etc.). Crearea abilităţilor de a aplica cunoştinţele generale privind tehnologiile studiate din domeniul calculatoarelor şi tehnologiei informaţiei, prin implementarea unor studii de caz şi a unor exemple practice concrete.


5. Condiţii (acolo unde este cazul)

	5.1 de desfăşurare a cursului
	-

	5.2 de desfăşurare a proiectului
	Prezenţa la şedinţele de proiect 


6. Competenţe specifice acumulate

	Competenţe profesionale


	Dezvoltarea şi implementarea de soluţii informatice pentru probleme concrete (C3.5), dezvoltarea şi implementarea soluţiilor software (C4.5), formarea deprinderilor de bază în conceperea, dimensionarea, dezvoltarea, testarea şi evaluarea unui proiect IT, stimularea muncii în echipă (CT2).

	Competenţe transversale
	Comportarea onorabilă, responsabilă, etică, în spiritul legii pentru a asigura reputaţia profesiei.


7. Obiectivele disciplinei (reieşind din grila de competenţe specifice acumulate)

	7.1 Obiectivul general al disciplinei


	Prin tematica fiecărei teme de proiect se urmăreşte aprofundarea şi înţelegerea importanţei în aplicaţii practice a unor noţiuni fundamentale din teoria informaţiei, teoria probabilităţilor, procese aleatoare (modelare statistică, filtrare liniară), însuşirea conceptelor fundamentale ale arhitecturii microprocesoarelor şi arhitecturii sistemelor de calcul, precum şi cunoaşterea tehnologiilor de ultimă oră din domeniul IT.

	4.2 Obiective specifice


	Proiectarea şi realizarea de sisteme de calcul şi dezvoltarea de sisteme hardware şi software complexe pentru prelucrarea avansată a informaţiei.


8. Conţinuturi

	8.1 Curs
	Metode de predare
	Obser-vaţii

	-
	-
	-

	8.2 Proiect
	Metode de predare
	

	Tema de proiect este la alegere între disciplinele: Teoria Transmisiunii Informaţiei,

Arhitectura Sistemelor de Calcul,

Tehnologii de Programare în Internet. 
	Şedinţe de proiect cu alocarea temelor, formularea cerinţelor de proiectare şi verificarea pe parcurs a etapelor intermediare de lucru.
	12 ore

	Verificare finală
	
	2 ore

	Bibliografie:

1. Claude Elwood Shannon, Communication Theory of Secrecy Systems, Bell Systems Technical Journal, No. 28, 1949, pp. 656-715.

2. Alexandru Spătaru, Teoria transmisiunii informaţiei, Editura Didactică şi Pedagogică, Bucureşti, 1983.
3. Adriana Vlad, Marin Ferecatu, Paul Oprişan, Statistical noise simulation for image processing purposes, Optical Engineering, Vol. 35, 1996), pp. 1590‑1599.
4. Adriana Vlad, Bogdan Badea, Metode statistice în prelucrarea datelor. Estimare statistică, Editura Paideia, Bucuresti, 2002.

5. Alexandru Şerbănescu, Aplicaţii ale sistemelor haotice în comunicaţii, Editura Academiei Tehnice Militare, Bucureşti, 2004.
6. Felicia Ionescu, Baze de date relaţionale şi aplicaţii, Editura Tehnică, Bucureşti, 2004.

7. Felicia Ionescu, Elena Cristina Stoica, George Valentin Stoica, Baze de date, îndrumar de laborator, Editura UPB, 2006.

8. Radu Rădescu, Arhitectura sistemelor de calcul, Editura Politehnica Press, Bucureşti, 2009.

9. Radu Rădescu, Arhitectura sistemelor de calcul – lucrări practice, ediţia a III-a, Editura Politehnica Press, Bucureşti, 2009.


9. Coroborarea conţinutului disciplinei cu aşteptările reprezentanţilor comunităţii epistemice, asociaţiilor profesionale şi angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

	Această disciplină încearcă să dezvolte abilităţile de proiectare ale studenţilor, punând astfel în valoare componenta practică a cunoştinţelor acumulate la discipline de bază. Proiectul punctează reperele unor domenii fundamentale în ingineria calculatoarelor şi urmăreşte trasarea unei punţi de legătură între software & hardware şi tehnologie.

Programa proiectului răspunde concret cerinţelor actuale de dezvoltare şi evoluţie, subscrise economiei europene a serviciilor din domeniul Calculatoare şi Tehnologia Informaţiei (CTI). În contextul progresului tehnologic actual al dispozitivelor electronice, domeniile de activitate vizate sunt foarte numeroase, aplicaţiile practice fiind deosebit de diverse.

Se asigură astfel absolvenţilor competenţe adecvate necesităţilor impuse de calificările actuale şi o pregătire ştiinţifică şi tehnică moderne, de calitate şi competitive, care să le permită angajarea rapidă după absolvire, această disciplină fiind bine încadrată în politica Universităţii Politehnica din Bucureşti, atât din punctul de vedere al conţinutului şi structurii, cât şi din punctul de vedere al aptitudinilor şi deschiderii pe piaţa muncii oferite studenţilor.


10. Evaluare

	Tip activitate
	10.1 Criterii de evaluare
	10.2 Metode de evaluare
	10.3 Pondere în nota finală

	10.4 Curs
	-
	-
	-

	10.5 Proiect
	- calitatea şi consistenţa cercetării bibliografice;

- organizarea logică şi coerentă a materialului;

- originalitatea abordării şi contribuţiile personale;

- noutatea şi impactul ideilor expuse în proiect;

- nivelul ştiinţific şi tehnic al lucrării; 

- modul de prezentare grafic; 

- modul de exprimare in scris;

- diversitatea tehnologiilor şi a metodelor de lucru;

- calitatea lucrului în echipă; 

- modul de răspuns la întrebări. 
	Predarea finală a proiectului presupune o prezentare a referatului lucrării şi o demonstraţie a părţii practice a proiectului.
	100%

	10.6 Standard minim de performanţă

	- modelarea unor probleme reale, simple sau de complexitate medie, de proiectare, precum şi specificarea metodologiei necesare rezolvării cerinţelor date;

- elaborarea, evaluarea şi testarea rezultatelor proiectării pentru o problemă dintr-un domeniu specializat, formulată specific prin datele iniţiale de proiectare.


Data completării 

Semnătura titularului de curs 
Semnătura titularului de aplicaţii

01.10.2013

 
-



Conf. dr. ing. Radu Rădescu








Ş.l. dr. ing. Adrian Luca

Ş.l. dr. ing. Valentin Pupezescu
Data avizării în catedră




Semnătura şefului de departament

07.10.2013 






Prof. dr. ing. Sever Paşca

