Uniersitatea “Politehnica” din Bucuresti
Facultatea de Electronica, Telecomunicatii si Tehnologia Informatiei

Implementarea mecanismelor de
intrare-iesire
Gestionarul Plug and Play la Windows

Profesor coordonator: prof. univ. dr. ing. Stefan Stancescu
Studenti: Sorescu-Moreels Raluca- Elena

Vasile Alin- Florentin

Raducanu Marilena

Grupa: 431A

Bucuresti 2015




Cuprins

1.

2.

Ce reprezinta conceptul de Plug and Play? (Sorescu- Moreels Raluca- Elena)
1.1.  Beneficii aduse de Plug and Play
Evolutia Plug and Play (Sorescu- Moreels Raluca- Elena)
2.1.  Windows 95
2.2.  Windows 2000
2.3.  Windows XP
2.4.  Windows 7
2.5.  Windows 8/ Windows 8.1
Note Bibliografice Capitol 1 si 2
Device Tree (Vasile Alin- Florentin)
4.1.  Obiecte dispozitiv si stiva de dispozitive
Hardware profile (Vasile Alin- Florentin)
5.1.  Arhitectura Plug and play
5.2.  Functiile PnP
5.3.  Implementare in sisteme de 0perare Mai NOI. .............ccccuueeecueiiieiieeeieiiee et eeee e eseee e 15
5.4.  Registrii de rutina Plug and Play
Note bibliografice Capitolele 4,5 Si B: .....oeeeeciiiieieee et e e e e bee e e bae e e e areeas 17

Colectia de drivere ale gestionarului Plug and Play (Raducanu Marilena)

7.1.  Stdrile device-ului plug and play

Interfete plug and play (Raducanu Marilena)

Advanced Host Controller Interface (AHCI) (Raducanu Marilena)
L2 B\, [0 Yo [V ¢ o (3o ) o 1=d | -2 PR 22
9.2, Suport pentru SiStemMul de OPEIAre: ............cccouiieciueeeieeiee e eeciee et e e e e e s e s e srree e e sabeeas 23

9.3.

Note bibliografice Capitolele 9,10,11 Si 12: .....ccoiiiiiiieeiiiee et et e et e e eerre e e e stae e e eeareeeeenreeaeas 25

Concluzii




1. Ce reprezinta conceptul de Plug and Play ?

Conceptul de Plug and Play, abreviat PnP, reprezinta o treapta
destul de importanta in evolutia calculatoarelor personale. Acesta a luat
nastere din dorinta realizarii unei masini perfecte, ce avea sa descopere
si sd recunoasca imediat orice componentd hardware avea sa fie
conectata la sistem, fara sa necesite interventia utilizatorului. Practic,
este o combinatie intre sistemul BIOS al calculatorului, diverse
dispozitive hardware, sistem de operare si resursele calculatorului. Cum
functioneaza? In principiu, Plug and Play va localiza dispozitivul atasat,
va aloca resursele necesare tipului de periferic, si in cele din urma va
instala noul software.

Cu toate ca aceasta tehnologie a fost implementata de toate
sistemele de operare de pe piata, s-a observat faptul ca sistemele
Microsoft Windows interactioneaza mult mai bine cu perifericele atasate
cu ajutorul PnP. Acest lucru este posibil datorita atasarii unui set de
drivere furnizate de dezvoltatori.

v" Realizarea configurarii componentelor hardware cu ajutorul
detectiei automate a perifericelor deja instalate, mai ales
atunci cand:

o Se efectueaza configurarea initiala a sistemului;
o Au loc diverse evenimente neasteptate in timpul rularii
( de exemplu intreruperi de functionare);
v' Evitarea restartarii sistemului dupa ce apar modificari ce tin
de componentele hardware atsate;
v’ Afisarea notificarilor ce aratd midificarile aduse sistemului
v" Eliminarea problemelor ce tin de resursele necesare
driverelor;




2. Evolutia Plug and Play

Aceasta tehnologie si-a facut debutul o data cu lansarea variantei
Windows 95 si si-a modificat structura de-a lungul timpului, tindnd cont
de necesitatile utilizatorilor si de ascensiunea tehnologica.

Aparut in 1995, Windows 95 a dorit sa implementeze o metoda
automata de recunoastere atat a configuratiei sistemului, cat si a
perifericelor atasate. Insi, ca orice concept nou, existau multiple cazuri
in care utilizatorul era nevoit s instaleze manual anumite componente,
datorita evolutiei software- hardware asincrona.

In principiu, in aceasta etapa s-au pus bazele APM* BIOS si Plug
and Play BIOS, precum si cele ale comunicarii dintre acestea. Astfel,

acest concept va putea sa gestioneze consumul de energie, va putea fi
reconfigurabil, fard a ldsa un impact puternic asupra sistemului, totul
putand fi controlat de sistemul de operare si oferind astfel si un plus de
comoditate utilizatorului.

* Advanced Power Management - interfatd de programare a aplicatiilor, dezvoltata
de Intel si de Microsoft, ce are ca scop comunicarea eficienta intre BIOS si
calculator, in vederea gestionarii energiei consumate.
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Acest model al celor de la Microsoft, s-a dorit a fi unul cu totul
nou, rezolvand o buna parte din problemele cu care se confruntau
utilizatorii la versiunile anterioare. Din punctul de vedere al simplificarii
instadrii noilor dispozitive pe sistem, aceasta versiune a venit cu un nou
pachet de drivere pentru perifericele vechi, dar si pentru cele ce aveau sa
impacteze piata, precum placile de retea si Wireless, dispozitive USB,
dispozitive IEEE 1394, dar si dispozitive infrarosu.

Tncepand cu acest model de Windows, gestionarul Plug and Play
isi va schimba denumirea in Windows Driver Model (WDM) si va
dispune de o diversitate mai mare de componente software:

o Dualitatea managerului Plug and Play: o parte user mode si o
a doua parte, kernel mode;
Managerul de consum: ce doreste un consum de energie
redus, venindu-i Tn ajutor posibilitatea eliminarii temporare
din sistem a dispozitivelor neutilizate o perioada prestabilita
de timp;
Fisierele INF: acestea sunt esentiale si Insotesc fiecare
dispozitiv, deoarece contin informatii despre dispozitiv
necesare la instalare;
Registrii: sunt folositi la identificarea si localizarea resurselor
necesare de catre dispozitive;
Driverele: acestea vor suporta complet acest nou tip de
ahitectura prin implementarea WDM,;

2|EEE 1394- este un standard pentru conectarea de dispozitive la un calculator
personal




Tn continuare vom arata modul de instalare al unui device USB,
folosit la un sistem ACPI®, deci cel care va gestiona Plug and Play va fi
Windows-ul, nu BIOS-ul.

©)

Cand conectezi un device de tipul USB, bus-ul corespunzator
va detecta componenta si va informa driver-ul de schimbarea
care a aparut;

Functia driver va informa PnP Manager despre conectarea
unui nou dispozitiv;

PnP Manager va interoga bus-ul USB 1n legatura cu gasirea
driverelor necesare in arborele dispozitivului; Se va transmite
o Tntrerupere de tipul IRP* la dispozitiv, pentru a determina
dispozitivele conectate Tn acel moment prin USB;

Cand IRP va fi complet, acesta va fi trimis inapoi la PnP
Manager, cu scopul de a determina daca dispozitivul a fost
conectat sau deconectat;

PnP Manager va obtine informatiile dorite despre dispozitiv
s1 va incepe configurarea sa. Pentru acest lucru, se va cduta in
registrii pentru a determina daca dispozitivul a mai fost
instalat pe acel calculator;Daca nu a mai fost utilizat pe acel
sistem, PnP Manager va ,,updata” registrii cu informatiile
necesare despre dispozitiv;

Ulterior, PnP Manager va cauta si va gasi driverele necesare,
daca acestea sunt prezent, va asocia dispozitivului resursele
necesare si va retrimite un IRP cu scopul pornirii
dispozitivului;

*Advanced Configuration and Power Interface
* Intrerrupt Request Packet




In ceea ce priveste gestionarea PnP, noua varianti de Windows, Ti
ofera utilizatorului posibilitatea de a alege ce versiune de driver sa
foloseasca. De asemenea, datorita variantei multi-user a windowsului,
pentru a putea instala un nou dispozitiv intr-unul din cazurile urmatoare,
trebuie sa fi administrator pe acel sistem:

o Driverul nu are o semnatura digitala sau un Logo creat pentru
Windows;
Driverul nu este pe calculator;
Pentru a instala dispozitivul, se va dori afisarea unei interfete
grafice;
Calculatorul face parte dintr-o retea si acea retea are restrictii in
acest sens;

Principala imbunatatire adusd Plug and Play-ului de catre
Windows 7 este downloadarea automata a driverelor recomandate pentru
fiecare dispozitiv si un sistem de informatii despre dispozitive mai
complet in comparatie cu predecesorii sai.

In ceea ce priveste informatiile care pot fi furnizate utilizatorului
despre componentele instaate pe sistem, putem enumera iconite la o
rezolutie mare, denumirea, fabricantul, numarul modelului, chiar si
informatii despre posibilitatea sincronizarii cu alte dispozitive.

Pentru a putea activa optiunea specifica Windows-ului de a
downloada automat informatiile trebuiesc urmati urmatorii pasi:

o Start -> Devices and Printers

o Click dreapta pe numele calculatorului -> Device
installation settings

o Yes, do this aumatically-> Save Changes




Dacda Windows Update nu a putut gasi driverul necesar
dispozitivului, poti sa accesezi siteul
http://go.microsoft.com/fwlink/?Linkld=160679, unde se va gasi o lista
cu dispozitivele care detin un Ink direct catre siteul fabricantului.

De asemenea, pentru dispozitivele care nu defin gestiunea Plug
and Play exista doua variante de instalare:

A) Daca acestea vin insotite de un CD, acel disc poate
contine software-ul necesar instalarii,
B) Se va introduce intr-un mod manual, urmand urmatorii
pasi:
= Start-> Run
= Run->hdwwiz-> OK
= Urmezi instructiunile de instalare

Modelele sunt foarte asemanatoare cu Windows 7, diferenta
majora fiind adaptarea acestora si pe device-uri mobile si cu interfata
tactild. Din punctul de vedere al gestionarului Plug and Play, nu exista
imbunatatiri, acesta ramanand in principiu la fel.

3. Note Bibliografice Capitol 1 si 2

1)  https://lwww.microsoft.com/resources/documentation/windo
ws/xp/all/proddocs/en-us/pnp_overview.mspx?mfr=true
2)  http://lwww.webopedia.com/DidYouKnow/Hardware_Softw
are/history_of microsoft_windows_operating_system.html
3) http://windows.microsoft.com/en-
us/windows/history#T1=era0



http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkId=160679

4. Device Tree
Managerul Plug and Play administreaza dispozitivele ce se
conecteaza la sistem.

Conform scheme ce urmeaza, utilitarul plug and play realizeaza
urmatoarea configuratie:
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Device Tree sau Arborele de dispozitive contine informatii despre
fiecare dispozitiv care se contecteaza la sistem. Managerul PnP
construieste acest arbore atunci cand calculatorul porneste si utilizand
informatiile preluate de la driverele dispozitivelor adauga sau scoate
componente din acest arbore.

Fiecare nod din acest arbore este numit “device node” sau
“devnode” si este alcatuit din dispozitivul conectat, driverul intern si
informatiile detinute de sistem despre acel dispozitiv.

Arborele dispozitivelor este un arbore ierarhic cu fiecare dispozitiv
atasat printr-o magistrald; el reprezenta un copil pentru dispozitivul aflat
ierarhic mai sus. Aceasta ierarhie generala se poate observa in cadrul
windows in utilitarul “Device Manager”

Ierarhia arborelui de dispozitive reflecta structura statica a
sistemelor, anume aceea a unitatii centrale la care sunt conectate toate
dispozitivele periferice; adica intr-o ramura din arbore se pot conecta
doar anumite dispozitive.

Exemplu: daca utilizatorul cere inlaturarea USB Controllerului
din sistem , la randul lor vor fi excluse si dispozitivele aflate mai jos in
ierarhie, precum joystick si camera.

Arborele de dispozitive are caracter dinamic, deoarece structura
realizata poate sa 1si continue functionarea, indiferent daca dispozitivul
atasat anterior mai exista n arbore sau nu. Caracterul dinamic permite
adaugarea si inlaturarea de dispozitive in sistem, iar PnP Manager
efectueaza operatiile corespunzatoare de mentinere a arborelui in stare
completa de functionare.




4.1. Obiecte dispozitiv si stiva de dispozitive

In cadrul Managerului PnP toate elementele au doua
caracteristici:

-Instanta de obiect(Device_object)

-Driver

Un dispozitiv este o instantd de Device object. Fiecare
interconectare reprezentata de un nod din structura arborelui PnP are o
lista ordonata de dispozitive si fiecare dintre aceste dispozitive are
asociat un driver. Lista de dispozitive si driverele asociate se numeste
device stack (stiva de dispozitive) pentru nod.

Stiva de dispozitive poate fi privita in mai multe feluri. La modul
cel mai general aceasta listd ordonata este alcatuita din perechi de
dispozitiv si drivere. In plus, in anumite contexte poate fi foarte util ca

stiva sa fie privita ca o listd ordonata de dispozitive iar in alte context
este util ca stiva sa fie privita ca lista ordonata de drivere.

L} Device Manager
File Action VYew Help

& 2 2
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E, Modems
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Driverele reprezintd un set de informatii software preluate de catre
PnP Manager pentru fiecare dintre dispozitivele atasate.

Prin conventie, o stiva de dispozitive are un cap si o coada. Primul
obiect tip dispozitiv care se creaza in stiva se afla la baza iar ultimul
dispozitiv ce urmeaza a fi creat si atasat sistemului va fi cel mai sus.

5. Hardware profile

Profilul hardware este un set de caracteristici care informeaza
sistemul de operare ce fel dispozitive sunt atagate atunci cand sistemul
porneste si ce setari sa atribuie pentru fiecare dintre acestea. Atunci cand
este sistemul de operare Windows este instalat pentru prima data, se
creeaza automat un profil hardware supranumit “profile 1. Orice
dispozitiv activ atasat In momentul instalarii sistemului de operare este
predefinit cu valoarea “active” in lista profilului hardware “profile 1.

Profilurile hardware sunt in special utile in cazul sistemelor portabile
si anume acelea 1n care dispozitive externe sunt schimbare frecvent. De
exemplu, se poate crea un profil special cu dispozitive atasate standard
CD-ROM, placa de retea si un alt profil in care sa se utilizeze modul
,»Avion” si sa se utilizeze o imprimanta portabila.

Gestionarul Plug and Play contine un set de specificatii dezvoltate de
catre Microsoft, Intel, Compaq si alte companii, reprezintand o
combinatie de asemanari intre sistemele fiecarei companii, dar si un set
de specificatii legate de arhitectura hardware a fiecarui sistem. Toate
componentele de tip PnP au aproximativ aceeasi structura generala si
aceleasi functii: sa furnizeze automat sistemului la care este conectat
dispozitivul o serie de drivere si utilitare cu o interventie cat mai mica




din partea utilizatorului de sistem. Utilitarul PnP are si rolul de asigura
ca nu exista un conflict hardware intre dispozitivele conectate la acelasi
sistem.

Managerul Plug and Play este alcatuit din 2 parti: “the kernel-mode™ si
“user-mode” (mod nucleu si mod utilizator).

e Kernel-Mode sau modul nucleu are rolul de a interactiona cu
sistemul de operare si cu driverele de configurare, organizand si
mentinand buna functionare.

User-Mode sau modul utilizator interactioneaza cu aplicatiile din
sistemul de operare astfel Tncat la inregistrarea unei aplicatii,
anunta ce se intampla cu dispozitivul.

e Initializarea dispozitivului (AddDevice)

Functia AddDevice este apelata de managerul PnP atunci cand se descopera
un dispozitiv. Prototipul functie AddDevice este:

NTSTATUS AddDevice(
IN PDRIVER_OBJECT DriverObject,
IN PDEVICE_OBJECT PhysicalDeviceObject

);

DriverObject este un pointer catre obiectul asociat driver-ului, iar
PhysicalDeviceObject este un pointer catre dispozitivul fizic.

e Pornirea dispozitivului (IRP_MN_START_DEVICE)

Managerul PnP trimite o cerere IRP_MN_START _DEVICE in cazul
in care se doreste pornirea unui dispozitiv nou adaugat sau se doreste
repornirea unui dispozitiv existent, care a fost oprit pentru reechilibrarea
resurselor.




Daca un driver pentru un dispozitiv nu reuseste cererea
IRP_MN_START_DEVICE, managerul PnP trimite o solicitare
IRP_MN_REMOVE_DEVICE catre stiva dispozitivelor. Ca raspuns la
acest IRP, driverele de dispozitive anuleaza operatiunea de start si cea de
AddDevice si il desprinde de stiva dispozitivelor.

Ca rezultat al acestui start nereusit, managerul PnP marcheaza
dispozitivul cu “fail start”.

e Oprirea dispozitivului (IRP_MN_STOP_DEVICE)

La primirea unui IRP cu codul minor IRP_MN_STOP_DEVICE,
se Vor executa operatii pentru oprirea dispozitivului.

Managerul PnP directioneaza driverele sa opreasca un dispozitiv in
urmatoarele situatii:

Pentru a reechilibra resursele hardware folosite de dispozitiv.
Reechilibrarea este de obicei necesara cand se introduce un dispozitiv
nou care necesita resurse deja utilizate.

Pentru a dezactiva dispozitivul ca raspuns la cererea managerului de
dispozitive

Dupa o cerere esuata de IRP_MN_STOP_START

e Eliminarea dispozitivului (IRP_MN_REMOVE_DEVICE)

Managerul PnP trimite driverelor cereri de eliminare a
dispozitivelor cand dispozitivul a fost sau este in curs de scoatere din
calculator. De asemenea, managerul PnP, trimite o solicitare de
eliminare atunci cand utilizatorul doreste sa faca un update la driveri
dispozitivului, sau atunci cand dispozitivul este dezactivat sau nu
reuseste sa porneasca




Ideea principal a utilitarului Plug and Play a fost aceea de
implementare pentru a simplifica modul de utilizare pentru utilizatori. Tn
Windows 2000/XP, PnP a rezolvat urmatoarele problem:

- Extinderea infrastructurii 1/0 de la Windows NT pentru a suporta
utilizarea plug and play si oferirea de informatii despre
compatibilitatea ntre dispozitive

- Dezvoltarea diverselor interfete pentru controlul puterii (power
management) tot cu ajutorul plug and play.

Pentru a include utilitarul PnP in Windows XP a fost nevoie de o
interactiune combinata intre sistemul BIOS, componentele hardware,
driverele dispozitivelor si sistemul de operare.

Tn cadrul sistemelor de operare mai vechi, precum Windows 95 s-a
folosit standardul de baza APM-Advanced Power Management, standard
ce facea legatura intre componente dar fara sa ofere niciun fel de
informatii despre ceea ce reprezintd fiecare componenta.

Tn cadrul arhitecturii PnP pentru Windows XP, Tn contrast cu
Windows 95, aici nu se mai poate vorbi de APM-Advanced Power
Manager, trecandu-se la ACPI — Advanced Configuration and Power
Interface care identifica fiecare dintre necesitatile placii de baza si ale
sistemului BIOS astfel incat sa nu existe conflicte intre dispozitive si
drivere.

Managerul ACPI a fost dezvoltat pe baza a 2 liste foarte complexe.

O lista ce continea toate tipurile de BIOS pentru care se putea utiliza
cu succes managerul ACPI si o a doua lista cu tipuri de BIOS
incompatibile pentru care managerul ACPI era dezactivat; cea din urma
lista continand astfel de tipuri de BIOS doar datorita faptului ca in cadrul
acestora se descoperisera problem de stabilitate.




Managerul Plug and Play asociaza anumiti registrii fiecarui driver,
dispozitiv si interfata de dispozitiv. Driverele folosesc acesti registri
pentru a stoca diferite proprietdfi asociate atat driverului cat si
dispozitivului sau interfetei.

Driverele nu trebuie niciodati s acceseze direct acesti registri. In
versiunile mai noi de Windows acestea stocheaza informatii in locatii
diferite. Principalele locatii in care driverele nu trebuie sd aiba acces
direct sunt urmatoarele:

HKLM\SY STEM\CurrentControlSet\Control\Class

HKLM\SY STEM\CurrentControlSet\Control\DeviceClasses
HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet\Enum

HKLM\SY STEM\CurrentControlSet\Hardware Profiles

HKLM = Handle to Registry Key Local Manager

Class:
Contine informatii despre clasele de “Setup” — configuratie a
dispozitivelor.

DeviceClasses:
Contine informatii despre interfetele dispozitivelor aflate in sistem.

Enum:

Reprezinta arborele ce contine informatii despre dispozitivele aflate
n sistem. Managerul PnP creaza subkey pentru fiecare dispozitiv sub
forma “HKLM\SYSTEM\CurrentControlSet\Enum\Enumerator\devicelD "

Componenta Plug and Play Software Device Enumerator furnizeaza
suportul pentru lista de dispozitive atasate. Aceste informatii sunt stocate
in swenum.sys si in machine.inf pentru toate dispozitivele standard.




Hardware Profiles:
Reprezinta arborele ce contine informatii despre profilul hardware
creat in sistem la instalarea sistemului de operare.

6. Note bibliografice Capitolele 4,5 si 6:

1) https://books.google.ro/books?id=ibLa4l5EnC4C&pg=PA34&Ipg
=PA34&dg=windows+plug+and+play+architecture&source=bl&ot
s=eKEB065V3w&sig=TIlql2yKC7aVGtzZykU5mXOzw2Ak&hl=r
0&sa=X&ei=grFTVf#v=onepage&q=windows%20plug%20and%
20play%?20architecture&f=false

2) https://msdn.microsoft.com/en-
us/library/windows/hardware/ff543194%28v=vs.85%29.aspx

3) https://www.microsoft.com/resources/documentation/windows/xp/
all/proddocs/en-us/pnp_driver_support.mspx?mfr=true

4) https://technet.microsoft.com/en-us/library/cc733124.aspx

5) https://www.microsoft.com/resources/documentation/windows/xp/
all/proddocs/en-us/pnp_driver_support.mspx?mfr=true




7. Colectia de drivere ale gestionarului Plug and Play

Plug and Play sau prescurtat PnP reprezinta o
caracteristica a unui tip special de echipament hardware care este
recunoscut instantaneu de sistemul de operare sau de o aplicatie
software, fara a mai fi nevoie de interventia utilizatorului pentru a
efectua diferite setari de instalare.

Tehnologia de recunoastere a unui echipament hardware din
momentul in care este conectat la calculator si de autoconfigurare a
acestuia precum si instalarea automata de drivere poarta denumirea de
plug & play. Tehnologia a fost dezvoltata de catre Microsoft si Intel iar
Windows 95 a fost primul sistem de operare cu suport plug & play.

Starea start:

Dupa ce a alocat toate resursele hardware necesare pentru dispozitiv,
Plug and Play Manager trimite un pachet cerere | / O (IRP) indicand
faptul ca toate driverele pentru dispozitiv au efectuat operatiunile de
pornire,

Starea Remove-pending:

Managerul Plug and Play trimite o cerere driverelor pentru a elimina
reprezentarea unui dispozitiv de software (obiecte de dispozitiv).
Managerul Plug and Play trimite acest IRP atunci cand un dispozitiv a
fost eliminat Tntr-o maniera ordonata (de exemplu, initiat de catre un
utilizator in Unplug ),atunci cand un dispozitiv a fost eliminat prin
surprindere sau atunci cand utilizatorul face o cerere de actualizare
drivere.




Starea Surprised-removed:

Managerul Plug and play trimite o cerere de notificare a driverelor
atunci cand un dispozitiv nu mai este disponibil pentru operatiuni I/ O si
a fost, probabil, eliminat in mod neasteptat din aparat. Ca raspuns la
aceasta cerere, aparatul este oprit si efectueaza procesare suplimentare
de indepartare.

Starea stop-pending:

Managerul Plug and Play trimite o cerere care intreaba daca driverele
pentru un dispozitiv pot opri dispozitivul.
Starea de stop:

Managerul Plug and Play necesita ca driverele pentru un device sa
aiba IRPs-uri care cer acces la acel device.

8. Interfete plug and play

1. IEEE 1394(FireWire) este o interfata standard
pentru un serial bus pentru comunicatii rapide.A
fost dezvoltat in anii '80 si la inceputul anilor '90 de
catre Apple,care a numit-o FireWire.Interfata 1394
este comparabila cu USB desi acesta are o cota de piata
mai mare.Apple a inclus prima interfata FireWare in unul
din modelele sale Macintosh 1999, iar cele mai multe
calculatoare Apple Macintosh fabricate in anii 2000-2011
includ porturi FireWire.FireWire este de asemenea disponibil in
wireless, fibra optica, si versiunile coaxiale folosind protocoalele
izocrone.

PCI LOCAL Bus

2.PCl-ul conventional (PCI este un acronim provenind de la Peripheral
Component Interconnect), o parte din standardul PCI Local Bus, este o
magistrala pentru atasarea dispozitivelor hardware dintr-un calculator.
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Aceste dispozitive pot lua fie forma de circuit integrat montat pe placa in
sine, numit dispozitiv planar in specificatia PCI, fie un card de
expansiune care se monteaza intr-un slot. PCI Local Bus a fost
Implementat mai intai in PC-urile compatibile IBM, unde a Tnlocuit
combinatia de ISA plus un VESA Local Bus, la configurare. Acesta a
fost ulterior adoptat si pentru alte tipuri de calculatoare. PCI este inlocuit
mai recent cu PCI-X si PCI Express, dar la nivelul anului 2011
majoritatea placilor de baza sunt incad prevazute cu unul sau mai multe
sloturi PCI, care sunt suficiente pentru numeroase intrebuintari.

=

3.Mini PCI s-a adaugat la versiunea PCI2.2 pentru a putea fi utilizat in
laptop-uri.

Caracteristici:33MHz cu legaturi alimentate(3,3V;5V limitat la
100mA\),32-bit,suport pentru bus mastering si DMA.

Marimea standard pentru Mini carduri PCI este de aproximativ un sfert
din dimensiunea variantei echivalente.

4.USB(Magistrala seriala universala)

Acesta stabileste comunicatia intre anumite
PLUG’ dispozitive si gazda ce le cqntroleaza( de _exemplu
. calculatoarele). A fost creat in anul 1996 si la
proiectarea lui au contribuit Intel,Compag,Microsoft, Digital
Equipment Corporation,IBM si Northern Telecom.Acesta
poate conecta majoritatea perifericelor precum tastaturi,mouse-
uri,imprimante,camere digitale si altele.Magistrala USB reprezinta




solutia oferita comunicatiilor seriale de noua generatie de calculatoare
PC. Este o interfata seriald rapida, bidirectionald, ieftina si usor de
folosit. USB a fost creata ca un standard industrial, o extensie a
arhitecturii PC orientatd spre armonizarea cu standardele de comunicatie
din telefonie, ceea ce este numit CTI (Computer Telephony Integration).

Avantajele acestei solutii fata de batrana interfata seriala RS-232
transformata, sunt:

-rata de transfer - poate atinge 12 Mbps fata de 115 000 bps

-conecteaza pana la 127 de dispozitive la PC, (ceea ce inseamna ca
opereaza ca o magistrald) fata de numai 2 dispozitive

-usor de utilizat de catre utilizatorul final (end user) -
adaugarea/eliminarea de dispozitive in/din sistem este foarte comoda

-are un protocol flexibil

-este o solutie ieftind de interconectare

5.ExpressCard, numit initial NEWCARD, este o interfata folosita
pentru a conecta dispozitive periferice la un calculator, de obicei, un
laptop. Standardul tehnic ExpressCard specifica proiectarea de sloturi
construit intrun calculator si de carduri de expansiune introduse in
sloturi. Cardurile contin circuite electronice si, uneori, conectori pentru
dispozitive externe. Standardul ExpressCard inlocuieste standardul
cardului PC (de asemenea cunoscute ca PCMCIA).




9. Advanced Host Controller Interface (AHCI)

AHCI este un standard de tehnici definite de Intel care specifica
functionarea Serial ATA (SATA).Specificatia descrie o structura de
memorie de sistem adresata furnizorilor de hardware pentru schimbul de
date dintre sistemul gazda memory si atasat storage devices. AHCI ofera
dezvoltatorilor de software si proiectantilor hardware o metoda standard
pentru detectarea, configurarea si programarea SATA/AHCI. AHCI este
separata de SATA 3 Gbit/s standard, desi expune capacitati avansate cu
SATA (precum hot swapping si native command queing) astfel incat
sistemele gazda sa le poata utiliza.

Multe controlere SATA ofera moduri de functionare selectabile:

- Parallel ATA(emularea de generatie veche)

- modul standard AHCI sau RAID (care in general permite AHCI sa

beneficieze de capacititile sale).Intel recomanda alegerea modului
RAID pe motherboards mai degraba decat in modul AHCI/SATA pentru
flexibilitate maxima.

-modul Legacy este un mecanism software care permite controlerului
SATA sa ruleze in sistemele de operare de generatie veche.In modul
IDE sau legacy, cel mai probabil, nu mai mult de 4 dispozitive pe
controler sunt acceptate ca PCI controller. Acesta suportd doar doua
"canale (primar si secundar) cu doua dispozitive per canal pentru un
total de patru dispozitive IDE.




AHCI este acceptat de Windows Vista si mai tarziu, Linux, bazat pe
sisteme de operare (incepand cu versiunea 2.6.19

A kernel), OpenBSD (incepand cu versiunea 4.1), NetBSD (incepand cu
versiunea 4.0), FreeBSD(incepand cu versiunea 8.0), OS

X, eComStation (incapand cu versiunea 2.1)si Solaris 10 (incapand cu
8/07).

Versiunile mai vechi de sisteme de operare necesita drivere specifice
hardware pentru a sprijini AHCI.

Unele sisteme de operare, in special Windows Vista, Windows 7 si
Windows 8, nu se configureaza de la sine daca SATA-controller nu era
in modul AHCI la instalare.

Acest lucru poate cauza defectiuni la boot, cu un mesaj de eroare, daca
controlerul SATA este mai tarziu comutat la modul AHCI. Din acest
motiv, Intel recomanda schimbarea de controller de la AHCI sau RAID
Tnainte de instalarea sistemului de operare.

Mai poate fi necesara incarcarea specifica pentru chipset AHCI sau
instalarea de drivere de la RAID, de exemplu de la o unitate flash USB.




10. Legacy Plug and Play:

Termenul Legacy Plug and Play, de asemenea prescurtat PnP descrie o
serie de caracteristici Windows. Standardele au fost indreptate in primul
rand catre IBM PC, mai tarziu catre ISA.

Specificatii:

Legacy Plug and Play a fost definit Tn specificatiile Microsoft si
Intel,care propune schimbari hardware. Aceste roluri au fost ulterior
asumata de standardul ACPI care ofera suport pentru configurare si
management de putere in sistemul de operare, spre deosebire de
firmware recomandat anterior de "Plug and Play" BIOS si specificatiile
APM.

Urmatoarele standarde compun ceea ce Microsoft descrie ca Legacy
Plug and Play, spre deosebire de specificatiile originalului Plug-and-Play

precum PCI si USB.

Identificarea componentelor hardware:

Plug-and-play hardware necesita de obicei un fel de cod de identificare
pentru a identifica corect software-ul de calculator.

Acest cod de identificare nu a fost integrat in Industry Standard
Architecture (AlS). ISA Plug and Play a cauzat de unele dintre cele mai
mari dificultati care a facut-o initial foarte instabila.




11. Note bibliografice Capitolele 9,10,11 si 12:

1) http://en.wikipedia.org/wiki/IEEE_1394

2) http://en.wikipedia.org/wiki/Conventional PCI

3) http://techterms.com/definition/plugandplay

4) https://msdn.microsoft.com/es-
es/library/cc779354%28v=ws.10%29.aspx

5) http://en.wikipedia.org/wiki/Legacy Plug_and Play

6) http://www.hardwarecanucks.com/forum/cpus-
motherboards/35998-sata-plug-play.html

12.Concluzii

In aceste capitole s-a dorit prezentarea evolutiei mecanismului
Plug-and-Play implementat in sistemele de operare Windows. Datorita

evolutiei tehnologice din ultimii ani, s-a dorit implementarea unei
solutii simple care sa permita integrarea facila a diferitelor periferice
aflate deja pe piata. Astfel, s-a ajuns la integrarea driverelor dezvoltate
pentru acele periferice direct in sistemul de operare.

Plug-and-Play a reprezentat inca de la inceput, un pas inainte in
facilitarea interactiunii dintre utilizator si sistem, rezolvand astfel
problemele legate de incompatibilitatea dintre periferice si sistem, dar s1
cele legate de portabilitate.

Gestionarul Plug and Play reprezinta o imbunatatire considerabila
adusa sistemului de operare Windows. Este o combinatie de elemente ce
a dus la dezvoltare atat pe plan software cat si pe plan hardware. Facand
0 conexiune intre cele doua componente ale sistemului s-a evitat marea
parte a problemelor pentru utilizatori dar si pentru producatori.




