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1. Introducere


Un sistem de operare este un program care gestionează resursele fizece ale unui calculator. Oferă o bază pentru programele de tip aplicatie si actioneaza ca un intermediar între utilizatorul de calculator și partea fizica a calculatorului.


O parte a serviciilor oferite de catre sistemul de operare sunt destinate utilizatorului, precum:

· Interfața cu utilizatorul. Aproape toate sistemele de operare au o interfață cu utilizatorul (UI). Această interfață poate lua mai multe forme. Una dintre ele este o interfața de tip linie de comandă (CLI), care utilizează comenzi de tip text și o metoda pentru introducerea lor, de exemplu consola in linux. O alta este metoda este interfață de tip lot, în care comenzile și sunt introduse în fișiere, și aceste fișiere sunt executate. O alta metoda o reprezinta interfața grafică cu utilizatorul (GUI), in care in general interfata este reprezantata de catre un sistem de ferestre, meniuri, și o tastatură pentru a introduce text. 

· Operatiile I/O Unele sisteme oferă două sau toate aceste trei variante

· Manipulare de fișiere de sistem. Pogramele trebuie sa poata sa citească și să scrie fișiere și directoare, sa poata crea și sa ștearga, cauta un fișier dat. Unele sisteme de operare includ anumite permisiuni de management pentru a permite sau refuza accesul la fișiere sau directoare. Multe sisteme de operare oferă o varietate de sisteme de fișiere, 

· Execuția programului. Sistemul trebuie să fie capabil de a încărca un program în memorie și de a rula acest program. Programul trebuie să fie capabil să pună capăt execuției, fie în mod normal, fie in mod anormal, ca rezultat  unei erori.

· Comunicarea. Există mai multe situații în care un proces trebuie să facă schimb de informații cu un alt proces. Comunicarea poat fi implementata prin memorie partajată, în care două sau mai multe procese citesc și să scriu o secțiune comuna de memorie, sau prin mesaje de trecere, în care pachetele de informații sunt mutate între procese de către sistemul de operare.

· Detectarea erorilor. Sistemul de operare trebuie sa poata detectarea și corectarea erorile în mod constant. Erorile pot apărea la nivel de procesor CPU, de memorie, in  dispozitivele I/O sau în programul de utilizator, cum ar fi o încercare de a accesa ilegal o locație de memorie, sau o prea mare utilizare a procesorului. Pentru fiecare tip de eroare, sistemul de operare ar trebui să ia măsurile corespunzătoare.

Un alt set de funcții ale sistemului de operare exista pentru a asigura funcționarea eficientă a sistemului în sine:

· Alocarea resurselor. Atunci când există mai mulți utilizatori sau mai multe procese rulează în același timp, resursele trebuie alocate fiecăruia dintre ele. Sistemul de operare gestionează mai multe tipuri diferite de resurse, unele putand avea o alocare specială. Ar putea fi, de asemenea, rutine de a aloca imprimante, unități de stocare USB și alte dispozitive periferice.

· Contabilitatea. Sistemul trebuie sa țina evidența cât de mult și ce fel de resurse utilizatorii folosesc.

· Protecție și securitate. Atunci când mai multe procese separate exista concurent, nu ar trebui sa fie posibil ca un proces sa interfereze cu celelate procese sau cu sistemul în sine.

Intefata grafica


Interfețe graficu e aapărut pentru prima dată, ca urmare a cercetarilor incepute la începutul anilor 1970 de catre centrul de cercetare  Xerox PARC. Cu toate acestea, interfețele grafice au devenit cunoscute pe scară largă, odata cu apariția de computere Apple Macintosh în anii 1980. rima versiune de Windows Microsoft, versiunea 1.0, avea la baza o interfeța grafica adaugata la sistemul de operare MS-DOS. 


Manager de ferestre facilitează interacțiunile dintre ferestre, aplicații, și sistemul de ferestre. Acesta este împărțit in general în trei sau mai multe clase in functie de modul in care ferestrele sunt desenate și actualizate:
[image: image1.png]Examples:
KDE Plasma, Aqua,
GNOME Shell

Examples:
X11, Wayland, Quartz

graphical interface

Examples:
awesome, Compiz
OpenBox

Examples:
X.0rg Server, Weston, KWin, Mutter,
Quarz Compositor, SurfaceFiinger

Examples:
Linux kernel, FreeBSD kernel, XNU kernel
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