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1.INTRODUCERE

MARCU IOANA
Windows Embedded CE 6.0 (denumit si  "Yamazaki")  este a șasea versiune majoră a sistemului de operare Microsoft Windows Embedded direcționat către întreprindere instrumente specifice, cum ar fi controllere industriale și dispozitive electronice de larg consum si aparate foto digitale. CE 6.0 dispune de un kernel care suportă 32.768 de procese, până la limita de 32 de procese din versiunile anterioare. Fiecare proces primește 2 GB de spațiu de adrese virtuale, până la 32 MB.

                   Windows Embedded CE 6.0 a fost lansat la 1 noiembrie 2006, și include codul sursă parțial. Sistemul de operare prezent servește ca bază pentru Zune HD. Windows Mobile 6.5 este bazat pe Windows CE 5.2. Windows Phone 7, cea mai recentă versiune majoră a sistemului de operare Windows Phone, este bazat pe Windows Embedded CE 6.0 R3.


2.GESTIONAREA ENERGIEI

Gestionarea Energiei Windows Embedded CE 6.0

2.1. INTRODUCERE

MARCU IOANA
Windows CE oferă drivere flexibile de gestionare a energiei pentru OEM pentru a personaliza toate perifericele în dispozitive pentru a comuta între diferitele stări de dispozitiv pentru fiecare stare a sistemului de alimentare. În plus, se poate spune ca este extensibil. Acesta oferă o modalitate pentru OEM de a adăuga propriile lor stări bazate pe cerința clientului. Prin aceasta lucrare am incercat sa  explicăm diferitele stari de energie și sfaturi pentru personalizarea driverului de gestionare a puterii pentru cerințele noastre.


2.2.1. PREZENTARE GENERALA

MARCU IOANA
Aceasta prezentare nu se va ocupa de partea teoretică a managementului puterii, in schimb acest lucru va ajuta inginerii care se confruntă cu toate aspectele practice în înțelegerea starilor si gestionarilor de putere. Nu se va explora doar gestionare de baza a energiei. Toate explicațiile sunt bazate pe cod sursă care vor fi explicate aici.

             Acest document explorează gestionarea de energie pentru Windows CE și starile de putere prin codul sursa dat de Microsoft. Aceste coduri sursă sunt personalizabile și in functie de cerinte pot fi adaugate noi stari.

            Pm.dll este driverul de gestionare a energiei si  conține toate codurile managerului de putere,inclusiv seturi API. Codul sursă al acestuia  este în \ \ WINCE600 publice \ Common \ OAK\ drivere\ directorul PM. Pentru a personaliza PM, acesta trebuie să fie clonate BSP cu ajutorul instrumentului de captare sysgen. 



2.2.2. ARHITECTURA 
 FARCAS ROXANA
Power Manager este o aplicație a Panoului de control care gestionează dispozitive independente de modelul de management a puterii de bază.

           Interfața Power Manager vă oferă flexibilitate pentru OEM-uri și dezvoltatori de driver de dispozitiv, fără a sacrifica compatibilitatea cu modelul de bază. În modelul de putere de bază, dispozitivele primesc o notificare că sistemul de operare este suspendat și se reia. Această notificare are loc într-un context de întrerupere, astfel încât echipamentele sunt limitate în ceea ce privește ceea ce se poate face în timpul o stare de suspendare și cât de mult le pot lua pentru a face acest lucru. Următoarea ilustrație descrie arhitectura de gestionare a energiei.
Folosind Power Manager, dispozitivele primesc notificări pentru a schimba starea de energie ca I / O de control. Pentru ca I / O de control ruleaza într-un context fir, dezvoltatori de driver au mult mai multă flexibilitate în modul în care vor pune în aplicare schimbarea de stat a puterii. Folosind I / O de control pentru a gestiona puterea permite, de asemenea, separarea statului puterii dispozitivului de ansamblu starii puterii sistemului de operare. Astfel, unele dispozitive pot fi oprite în timp ce sistemul de operare se execută, iar altele pot fi lăsate în timp ce cea mai mare parte a sistemului de operare este suspendat.

             În plus față de gestionarea puterii dispozitivului, Power Manager notifică aplicații despre evenimente legate de alimentare. De exemplu, Power Manager informează aplicații interesate atunci când sistemul de operare se reia de la o stare de suspendare.
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2.2.3.INITIALIZAREA 
FARCAS ROXANA
Aceasta coordonare a energiei a fost făcut în funcția pminit () din fișierul pminit.cpp.
Etapele implicate în initializarea de gestionare a energiei sunt urmatoarele:
1. Creați și citiți lista de tipuri de interfețe (clase de dispozitive Power Manager), care trebuie să fie monitorizată de către managerul de putere. Clase de dispozitive Power Manager sunt explicate in sectiunile de mai jos
2.Porniți PnPThreadProc, ResumeThreadProc, ActivityTimersThreadProc și Proc SystemThread. Aceste patru fire  controlează întregul sistem de gestionare a energiei
3. Setați starea de sistem pentru a porni.
1. Gestionarea dispozitivului Plug and Play
Gestionarea acestui dispozitiv are rolul de a menține lista de dispozitive înscrise în gestiunea claselor dispozitivelor de energie. Acest proces se face prin firul PnPThreadProc. Acest fir așteaptă notificarea trimisă de driverul dispozitivului de care aparține de gestionarea clasele dispozitiv de putere, adăuga sau elimina dispozitivele din lista de dispozitive menținută de către managerul de putere.


2.2.4. CATEGORII 
MARCU IOANA
Clase de dispozitive de Power Management

Power Manager menține dispozitivul în forma claselor dispozitivului și fiecare clasă de dispozitive are un singur Ghid. Există patru tipuri de gestionare a energiei, clase de dispozitive acceptate în prezent de Windows CE 6.0.
• Aparate generale: Toate dispozitivele de streaming se încadrează în această categorie. (Ex), driverul de port serial (COM1)
•Dispozitivele NDIS miniport : Toate dispozitivele de rețea se încadrează în această categorie. (Ex) Ethernet.
• Dispozitive Bloc: Dispozitivele bloc cum ar fi carduri PCMCIA CF sunt de exemplu pentru această clasă.
• Dispozitive de afișare: Dispozitive de afișare, dispozitivele de acoperire  se încadrează în această categorie.

Driverele dispozitivelor oricum au nevoie de facilitatea de gestionare a energiei, trebuie să se inscrie cat are loc initializarea driverului. Acest proces de înregistrare este realizat prin intermediul notificărilor dispozitiv, in timpul in care toate dispozitivele inregistrate in clasele mai sus mentionate. 



2. Refacerea Power Management
Sistemul  intrerupere/reluare nu este ca o tranziție a sistemului starii de energie. Aceste tranzitii ale sistemul de alimentare pot sau nu sa implice un sistem de intrerupere/reluare. Tranzitiile sistemului automat de putere prin starea de alimentare pot fi evitate prin setările de registri.
[HKEY_LOCAL_MACHINE \ SYSTEM \ CurrentControlSet \ Control \ alimentare \ timeout]
"ACSuspend" = dword: 0; în câteva secunde

Setand "ACSuspend = 0" evitam starea de suspendare în mod automat prin tranzițiile sistemului automat atunci când sistemul Idle timeout s-a parcurs. Un sistem de intrerupere/ reluare eveniment are loc atunci când PowerOffSystem () este implementat, drivere de dispozitiv sunt notificate prin puncte de intrare PowerUp () / PowerDown (), și OEMPowerOff () este invocata. Cu toate acestea acest PowerOffSystem () și SetSystemPowerOff () se face prin intermediul "DefaultPowerStateManager". Acest SetSystemPowerOff () va apela functia "PmSetSystemPowerState_I ()", aceasta va apela funcțiile "DefaultPowerStateManager" pentru a menține controlul. Deci, aceste API-uri nu vor crea haos în mașina Power State. 
În timpul procesului de revenire "ResumeThreadProc" este responsabil pentru a determina de ce sistemul a pornit și pentru inițierea unui sistem de gestionare adecvat și pentru repornirea cronometrelor de activitate.



2.2.5. REZUMAREA
 MARCU IOANA
Sistemul de gestionare de putere este operața principală în driverul  de Power Management. Acesta este masina de stare și el este responsabil pentru trecerea de la o stare la alta. "SystemThreadProc" este firul apelat de către driverul de gestionare în timpul inițializarii. Acest fir inițializează "DefaultPowerStateManager", care este responsabil pentru menținerea starilor. 

"DefaultPowerManager" și "PowerState" sunt clasele care joaca rolul vital de manipularea Power Manager.

Clasa DefaultPowerManagers

În timpul de initializare a DefaultPowerManager, se va crea lista de stări menținute de starea masinii. Această funcție adaugă toate clasele derivate PowerState in lista gestionată de clasa "DefaultPowerManager".

Clasa PowerState

Aceasta este clasa de baza de stări. Toate starile de alimentare care pot fi puse în aplicare moștenesc aceasta clasa. Fiecare starepoate aștepta pentru timeout și poate sustine starea urmatoare de alimentare pentru a intra și a fiecare stare poate retine schimbarile starilor prin "PmSetSystemPowerStates_I ()" funcția pentru toate dispozitivele înregistrate.

Exemplu:

class PowerStateUserIdle : public PowerState 
{ 
public: 
… 
… 
}; 
După ce a inițializat toate starile, "DefaultPowerStateManager" începe manipularea starilor de putere. Aceasta clasa are pointerul obiect "PowerState * pcurPowerState". În timpul inițializarii ThreadRun () o funcție membru este apelata și se va umple "pcurPowerState"  prin apelarea functiei GetFirstPowerState ().

De exemplu, consideram clasa PowerStateUserIdle. Aceasta clasa de stare se ocupa de cele două evenimente de activitate.

class PowerStateUserIdle : public PowerState
{
…
…
PLATFORM_ACTIVITY_EVENT activeEvent = PowerState::WaitForEvent
(dwTimeout ,dwNumOfExternEvent, pExternEventArray) ;
switch (activeEvent)
{
case UserActivity: 
m_LastNewState = On;
break;
case Timeout: 
{
switch (TimeoutItem) 
{
case SystemActivityTimeout:
m_LastNewState = SystemIdle;
break;
default:
ASSERT(FALSE);
break;
}
break;
}}

Una este evenimentul timeout pentru activitatea de utilizator și cealalta este evenimentrul timeout pentru activitatea sistemului. În cazul în care evenimentul are loc evenimentul user activity, atunci se va trece la starea "On" și în cazul în care are loc evenimentul de system activity,  atunci se va trece la starea "SystemIdle".[image: image2.jpg]Power State User
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2.3.TRECEREA DIRECTA LA SISTEMUL INACTIV  
MARCU IOANA
Gestionarea timpului de activitate se face de către ActivityTimersThreadProc. Toate evenimentele timeout sunt generate de acest subiect. O listă timer de activitate este facuta în timpul inițializarii acestui fir.



2.4.SCHIMBUL DINAMIC AL UTILIZATORULUI INACTIV
MARCU IOANA
Câteva particularizări pe managerul de alimentare este explicat unul câte unul de mai jos.

a) Schimbarea Dinamica User Idle și timpii de System Idle:

Schimbarea User Idle și sistemul Idle Timeout prin aplicatie poate fi realizată prin simpla modificarea a setărilor urmatorului registru prin funcțiile de registru.

[HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Control\Power\Timeouts]

"ACUserIdle"=dword:3c;inseconds
"ACSystemIdle"=dword:12c;inseconds
"ACSuspend"=dword:0;inseconds
"BattUserIdle"=dword:3c;inseconds
"BattSystemIdle"=dword:b4;inseconds
"BattSuspend"=dword:12c;inseconds

După schimbare va trebui să utilizați codul de mai jos pentru a fi actualizat imediat.

HANDLE hevReloadActivityTimeouts = OpenEvent(EVENT_ALL_ACCESS, FALSE, 
_T("PowerManager/ReloadActivityTimeouts")); 
if (hevReloadActivityTimeouts)
{ 
SetEvent(hevReloadActivityTimeouts); 
CloseHandle(hevReloadActivityTimeouts); 
}
Acest eveniment este capturat de functia DefaultPowerManager "ThreadRun ()"  și va reîncărca timeouturile. Codul de mai jos explică această operație.

virtual DWORD ThreadRun() 
{
…
…
switch (activityEvent) 
{
case PmShutDown :
fDone = TRUE; 
break; 
case PmReloadActivityTimeouts:
PlatformLoadTimeouts(); // No break we need run ReInitTimeouts.
…
…
}

PlatformLoadTimeouts (); va încărca valoarea timeout din setările de registru și timeoutul va fi reinițializat.



2.5. ADAUGAREA UNUI  NOU SISTEM DE ENERGIE

FARCAS ROXANA
Acesta este un exemplu de a adăuga o noua stare pentru un dispozitiv personalizat care are nevoie de o stare de mică putere pentru modul de încărcare USB. Deoarece curentul de încărcare USB este limitat la 500mA unele periferice sunt nevoite sa fie oprite și acumulatorul se încarcă cu curentul rămas. Pentru a realiza acest lucru, o noua stare este creata, care se declanșează atunci când este introdus cablul USB. În această stare vom limita unele dintre consumatoare. Metoda de adăugarea unei noi stari se explică pas-cu-pas:
· Fiecare stare de  putere este reprezentata ca o clasa clasă în pwstates.cpp, adăugați stare noua prin crearea unei noi structuri de clasă.

Exemplu: Eu am creat clasa PowerStateUsbCharge

class PowerStateUsbCharge : public PowerState 
{ 
public: 
PowerStateUsbCharge(PowerStateManager *pPwrStateMgr, 
PowerState * pNextPowerState = NULL ) 
:PowerState(pPwrStateMgr,pNextPowerState) 
{ 
}; 
};

· Punerea în aplicare a unei functii virtuale "EnterState", această funcție va fi apelata înainte ca sistemul să intre in starea corespunzatoare cu aceastei clase.
Virtual void EnterState () 
{ 
PowerState::EnterState(); 
//Your required codes while entering this power state can be 
//added here 
}

· Adauga o stare de activitate pentru noua stare de putere în PLATFORM_ACTIVITY_STATE enum în pwstates.cpp

Exemplu: Am adaugat starea "Usbcharge" pentru starea mea noua de putere

typedef enum 
{
On, // system is running normally with UI enabled 
UserIdle, // User Idle state. 
SystemIdle, 
Resuming, // system is determining what to do after a resume 
Suspend, // system suspended, all devices off(or wake-enabled) 
ColdReboot, 
Reboot, 
Usbcharge, 
UnknownState = PM_UNKNOWN_POWER_STATE, 
} PLATFORM_ACTIVITY_STATE, *PPLATFORM_ACTIVITY_STATE;

· Implementarea functiilor getState () și GetStateString () cu returnarea valorii corespunzătoare în noua clasă de stare.

Exemplu: Funcția getState returnează valoarea "Usbcharge" enum.

· Implementarea AppsCanRequestState () cu valoarea de returnare ADEVĂRAT sau FALS. Acest lucru depinde de starea de alimentare pe care o creați. Daca valoarea returnata este FALSE, utilizatorul nu poate intra fortat în aceasta stare din aplicatie.

· Implementeaza functia WaitForEvent pentru a astepta evenimentele cerute pentru a trece la urmatoarea stare.
Virtual PLATFORM_ACTIVITY_EVENT WaitForEvent() 
{
DWORD dwTimeout = INFINITE; 
PLATFORM_ACTIVITY_EVENT activeEvent; 
//Disable unnecessary timeout events like useridle timeout, etc. 
//Wait for the required events using WaitForMultipleObject or by 
//calling PowerState::WaitForEvent 
return activeEvent; 
}

· După punerea în aplicare a tuturor funcțiilor necesare, avem nevoie sa adaugam această clasă de stare la lista de clase, acest lucru putand fi realizat prin modificarea functiei PowerStateManager::CreatePowerStateList în pwstates.cpp.
Exemplu: Am adaugat clasa PowerStateUsbCharge la lista starilor de alimentare.

BOOL PowerStateManager::CreatePowerStateList() 
{
if (m_pPowerStateList == NULL) 
{ 
m_pPowerStateList = new PowerStateOn(this, 
new PowerStateUserIdle(this, 
new PowerStateSystemIdle(this, 
new PowerStateUsbCharge(this, 
new PowerStateResuming(this, 
new PowerStateSuspended(this, 
new PowerStateSuspended(this, 
new PowerStateColdReboot(this)))))))); 
} .. }


· Următorul pas este de a crea un eveniment pentru a intra în noua stare, aceasta trebuie facuta în AM \ SRC \ MDD \ pminit.cpp folosind CreateEvent API.

· După crearea evenimentului pentru a introduce o stare de alimentare avem nevoie sa adăugam evenimentul creat la sirul de evenimente. Acest sir de evenimente este utilizat de către funcția de WaitForEvent fiecare stat putere pentru trecerea la noua stare.

· Pentru a adăuga evenimentul la sirul de evenimente, incrementam PM_BASE_TOTAL_EVENT în pwsdef.h  pentru a acompania noul eveniment și pentru a adaugă o definiție pentru acest nou eveniment.

Exemplu: # define PM_USBCHARGE_EVENT 8

· În functia pwstates.cpp GetEventHandle () adaugăm un caz pentru noul eveniment creat în pminit.cpp.
HANDLE PowerStateManager::GetEventHandle(DWORD dwIndex) 
{
switch (dwIndex) 
{ 
.. 
.. 
.. 
case PM_USBCHARGE_EVENT: 
return ghUsbPowerMode; 
}

return NULL; 
}

· În PowerState clasa constructor adăuga un apel la GetEventHandle cu indice PM_USBCHARGE_EVENT pentru a obține mânerul eveniment.
PowerState::PowerState(DefaultPowerStateManager *pPwrStateMgr, 
PowerState * pNextPowerState) 
: m_pPwrStateMgr (pPwrStateMgr) 
, m_pNextPowerState (pNextPowerState) 
{ 
m_dwEventArray [ PM_USBCHARGE_EVENT] = 
pPwrStateMgr->GetEventHandle(PM_USBCHARGE_EVENT); 
m_dwNumOfEvent = PM_BASE_TOTAL_EVENT; 
}

· Acum, evenimentul creat se adaugă la sirul de evenimente care este folosit de către funcția WaitforEvent pentru trecerea la noua starea atunci când evenimentul corespunzător este declanșat.

· În functia WaitforEvent () de clasa PowerState (pwsdef.cpp) se adaugă un nou caz pentru un eveniment personalizat, și se revine la PLATFORM _EVENT specifica pentru noua stare.

case PM_USBCHARGE_EVENT: 
platEvent = PowerSourceChange; 
break;

· Acum, adăugați un nou caz în funcția WaitforEvent (în toate clasele de stari necesare) să se ocupe de noua noastra stare.

Exemplu: Atribuirea următoarei stari ca "Usbcharge", bazat pe evenimentul de activitate.

switch (activeEvent) 
{ 
case UserActivity: 
m_LastNewState = On; 
break; 
.. 
.. 
.. 
case PowerSourceChange: 
m_LastNewState = Usbcharge; 
break; 
}

· Acum puteti introduce noua stare de declanșarea eveniment creata în pminit.cpp. Puteți restricționa, de asemenea, anumite drivere de dispozitiv pentru o stare de putere definita prin adaugarea unei chei de registru.

[HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Control\Power\State\usbcharge] 
"hcd1:"=dword:3 ; D3
Notă: Aici "usbcharge" este șirul de caractere returnat de funcția GetStateString din PowerStateUsbCharge



 3.CONCLUZII 

MARCU IOANA+FARCAS ROXANA
Aceste informatii vă vor ajuta să înțelegeți comorile ascunse ale Gestionarii Energiei Windows Embedded CE 6.0

Trebuie sa cunoasteti bine aplicatia:
-Selectați componentele sistemului corect
-Configurati corect BIOS-ul și sistemului de operare
-Utilizați capacitățile Windows Embedded 
Caracteristici extraordinare pentru a reduce consumul de energie
-Sistemele integrate pot utiliza pe deplin potențialul
-Asigurați-vă că nu stricati proiectarea hardware sau software implementata
-Utilizați  instrucțiunile furnizate  de Microsoft 
-Greseli mici pot avea un impact mare
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