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1. Definitia driverului. XE "1. Definitia driverului." 
Driverul este un program de calculator ce controleaza anumite componente fizice ale unui calculator. Acesta ofera o interfata soft catre componentele fizice, ce permite sistemului de operare si celorlalte programe soft sa acceseze functiile componentei fara a cunoaste detalii specifice despre componenta folosita.
Driverul comunica cu componenta fizica printr-un bus de calculator . Atunci cand un program apeleaza o rutina in driver, acesta trimite comanda catre componenta. Odata ce componenta fizica trimite informatia inapoi catre driver, acesta poate apela rutine in programul initial apelat.

Driverele sunt dependente de componentele fizice si specifice fiecarui sistem de operare.

[image: image1.png]



2. Scopul driverului XE "2. Scopul driverului" 
Scopul driverului este acela de a simplifica programarea de soft comportandu-se ca un translator intre componenta fizica si aplicatia soft sau sistemul de operare care o folosesc.
Astfel aplicatiile programate intr-un limbaj de nivel inalt pot fi scrise independent de ce timp de componente fizice folosesc utilizatorii softului respectiv acasa.

O aplicatie intr-un HLL ce comunica cu un port serial poate avea doar doua functii “trimite informatii” si “primeste informatii”. Destul de simplu.
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3.Kernel-mode si user-mode XE "3.Kernel-mode si user-mode" 
In modul Kernel, codul ce trebuie executat are acces deplin si nerestrictionat catre componentele fizice. Poate executa orice instructiune a CPU si poate referii orice adresa de memorie. Modul kernel este in general rezervat pentru cel mai de jos nivel, cele mai de incredere functii ale sistemului de operare. Crash-urile in modul Kernel sunt cele mai grave, ele vor ingheta intreg PC-ul.
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fig. 3

Nivele de acces. Kernel-ul unui sistem de operare face parte de obicei din cel mai privilegiat nivel.(Ring 0)
In modul user(utilizator), codul ce se executa nu are acces direct la componentele fizice si nu poate sa refere adrese de memorie. Codul ce dorim sa-l executam in user mode trebuie trimis catre API-ul sistemul pentru a avea acces la componente fizice si memorie. Datorita protectiei acordate de acest tip de izolare, crash-urile in modul utilizator sunt mereu recuperabile. Majoritatea codului ce ruleaza pe un PC se executa in mod utilizator.
Un procesor cu arhitectura x86 ofera 4 inele de protectie dupa cum putem vedea in fig. 3. De obicei sunt folosite numai inelele 3 (user) si 0 (kernel).

Daca folosim 2 inele de izolare este un pic neclar de unde ar face parte driverele – codul ce ne permite sa folosim placile video, tastaturile, imprimantele, etc.

Sub sistemul de operare windows acest lucru depinde de ce drivere folosim. Driverele pot rula fie in user-mode fie in kernel-model. Majoritatea driverelor folosite de windows sunt rulate in modul user, cu exceptia driverelor de placi video  ce au nevoie de performanta modului kernel.
In ultimul timp insa, in sistemul de operare windows vista, driverele video sunt segmentate in segmente ce ruleaza fie in User mode fie in Kernel mode.
Tranzitia intre cele 2 moduri este foarte costisitoare, de aceea programele ce folosesc exceptii pentru a tranzitiona intre moduri sunt destul de incete(necesita putere de calcul mare).
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fig. 4

In figura 4 putem observa comunicatia dintre componentele modului user si componentele modului Kernel. Pentru a accesa functii ale procesorului si zone de memorie, modul utilizator trebuie mai intai sa ceara permisiunea sistemului Windows API.
4. Aplicatii XE "4. Aplicatii" 
Datorita diversitatii tehnologiei moderne si a sistemelor de operare, driverele functioneaza in diferite medii.

Driverele creeaza legatura cu:

· imprimante

· placi video

· placi de retea

· placi de sunet

· magistrale locale

· componente de stocare: hard disk, cd-rom, etc

· scannere de imagini
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fig. 5

In figura 5 avem un exemplu de dispozitive periferice instalate pe un PC.
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