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File transfer protocol
   Scopurile protocolului FTP sunt :
   1) sa promoveze ideea de partajare de informatii organizate in fisiere(programe 



sau/si date) 

   2) sa incurajeze conexiunea implicita sau indirecta intre calculatoare aflate la 



distanta ( prin intermediul programelor ) 

   3) sa protejeze utilizatorul de variatiile dintre diferitele sisteme de operare de 



pe calculatoare diferite

   4) sa transfere date intre calculatoare diferite eficient si stabil 

   Acest protocol , desi poate fi folosit direct de utilizator la un terminal , este proiectat 

in principal pentru a fi folosit de aplicatii.

 
Aceasta specificatie incearca sa satisfaca diversele nevoi de comunicare ale utilizatorilor  conectati la servere foarte mari , la servere mici , la calculatoare personale sau a celor  conectati la TAC cu un protocol simplu si usor implementat.
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Comenzi FTP specifica parametrii pentru conexiunea de date ( portul, modul de 

transfer, tipul de reprezentare si structura ) si tipul operatiilor specifice sistemului

 de operare ( send,retrieve, append,delete,etc). Procesul client DTP sau cel care 

indeplineste functia sa trebuie sa asculte la portul specific, si serverul initiaza 

conexiunea de date si conexiunea de transfer in concordanta cu parametrii specificati. 

Trebuie specificat faptul ca portul de date nu trebuie sa fie pe aceeasi masina cu 

cea care initiaza comenzile FTP prin conexiunea de control, dar clientul sau procesul 

FTP client trebuie sa se asigure ca asculta portul corespunzator.

Relatia dintre FTP si Telnet:

         Protocolul FTP foloseste protocolul Telnet pentru realizarea coneziunii de control. 

Acest lucru poate fi realizat in doua moduri: unul este cel in care interpretorul protocolului 

pe partea de client sau cel de pe partea de server implementeaza regulile protocolului Telnet 

direct in functiile pe care le folosesc; sau, a doua metoda interpretorul clientului sau cel 

al serverului folosesc functiile implementate de Telnet.

         Usurinta in implementare, cod reutilizabil si programare modulara sunt argumentele 

pentru folosirea celei de-a doua  metode. Eficienta si independenta sunt pentru prima metoda. 

In practica, protocolul FTP se bazeaza foarte putin pe protocolul Telnet, asa ca prima metoda 

nu implica o cantitate mare de cod.

Anonymous FTP

Numeroase servere FTP acceptă conexiuni anonime (anonymous FTP). Numărul de fişiere disponibile în aceste noduri nu poate fi calculat (probabil sute de giga-octeţi). Unele servere, foarte specializate, grupează fişiere legate de un subiect anume, un domeniu de activitate sau un sistem de operare, altele sunt generale, cu fişiere care se referă la un spectru larg de subiecte. Aceste noduri sunt publice, deoarece conectarea se face cu numele de utilizator anonymous. Serverul cere parola (password). La început se utiliza parola universală guest, dar, în prezent, convenţia este de a se utiliza adresa de mesagerie. În principiu, dacă nu este supraîncărcat, nodul autorizează conexiunea imediat. În caz de suprasolicitare, serverul răspunde cu un mesaj indicând situaţia în care se găseşte şi invită utilizatorul să încerce o conexiune ulterioară.

Principalele servere anonymous FTP sunt situate în S.U.A. Pentru a evita supraîncărcarea liniilor transatlantice şi a oferi timpi de răspuns acceptabili, fişierele din principalele noduri sunt copiate pe servere europene sau asiatice. Aceste servere se numesc servere oglindă (mirrors), deoarece reflectă nodurile originale. Serverele oglindă sunt actualizate automat, pe parcursul nopţii. Numeroase întreprinderi informatice (Microsoft, IBM, Novell etc.) utilizează şi acest mijloc pentru a pune la dispoziţia clienţilor informaţii, corecţii (patch-uri) sau versiuni la zi (updates) ale programelor lor.
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STRUCTURI DE DATE
         
Pentru a putea diferentia diferitele tipuri de reprezentare a datelor, protocolul 

FTP permite specificarea structurii unui fisier. Exista trei tipuri de structuri de fisier 

definite in FTP:

            strcutura-fisier(file-structure) 




    nu este specificata nici o structura interna si fisierul 





este considerat o secventa continua de octeti 

            structura cu inregistrari(record-structure)





fisierul este structurat secvential din inregistrari 

            structura cu pagini(page-structure)





where the file is made up of independent indexed pages.

 
Implicit tipul structurii unui fisier este primul tip ( structura-fisier) daca nu 

a fost folosita comanda STRucture, dar tipurile de structura fisier si cu inregistrari 

trebuie sa fie acceptate pentru fisierele text ( de exemplu fisierele cu tipul ASCII 

sau EBCDIC) de toate implementarile protocolului FTP. Strcutura fisierului afecteaza atat 

modul de transfer al unui fisier( vezi paragraful destinat metodelor de transfer), cat si 

interpretarea si stocarea acelui fisier.
  


 Structura "naturala" a unui fisier depinde de tipul de stocare a datelor de 

catre un host. Un fisier cu cod sursa va fi memorat pe un host IBM mainframe sub forma 

de inregistrari de lungime fixa dar pe un host DEC TOP-20 va fi memorat ca un sir de 

caractere partitionat in linii, separate de exemplu de secventa <CRLF>. Daca 

transferul fisierelor intre astfel de hostu-uri diferite este util, atunci inseamna ca 

trebuie sa fie o metoda prin care un host intelege tipul in care este structurat fisierul.


Cum unele site-uri sunt orientate fisier iar altele orientate pe inregistrari, 

ar putea aparea probleme in cazul in care un fisier cu o anumita structura este transferat 

catre alt host. Daca un fisier cu o structura cu inregistrari este trimis catre un host care 

are o strcutura de tip fisier, atunci host-ul care trimite fisierul ar trebui sa transforme 

intern fisierul intr-o forma bazata pe inregistrari.


 Evident, aceasta transformare este folositoare insa acest proces trebuie sa fie 

reversibil, adica un fisier identic poate fi primit folosind o structura de tip inregistrare.


In cazul in care fisierul este trimis cu structura de tip fisier catre un host 

care foloseste structura cu inregistrari, se pune problema impartirii acelui fisier in 

inregistrari care sa poata fi procesate local. Daca aceasta impartire este necesara, atunci 

implementarea FTP folosita trebuie foloseasca ca delimitator de linie secventa <CRLF>

pentru fisiere text codate ASCII sau <NL> pentru cele codate EBCDIC. Daca o 

implementare FTP foloseste aceasta tehnica, atunci aceasta trebuie sa poata realiza si 

transformarea inversa in cazul in care fisierul este primit cu structura de tip fisier.
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MODUL FLUX DE CARACTERE
         Informatia este transmisa ca un flux de octeti. Nu exista nici o restrictie in 

tipul de reprezentare folosit; sunt permise structuri sub fomra de inregistrari.

         Intr-un fisier structurat EOR si EOF vor fi indicate fiecare de un cod format 

din 2 octeti. Primul octet din acest cod va fi intotdeauna caracterul escape. Al doilea 

octet va avea ultimul bit setat 1 si restul 0 pentru EOR, iar pentru EOF penultimul 

bit va fi setat pe 1 si restul 0; astfel octetul va avea valoarea 1 pentru EOR si 2 

pentru EOF. EOR si EOF pot fi indicate impreuna in ultimul octet transmis prin setarea 

utlimilor 2 biti (octetul va avea valoarea 3) . Daca un singur octet trebuie transferat, 

el trebuie repetat in cel de-al doilea octet al codului de control.

         Daca este folosita structura fisier, EOF este indicat prin inchiderea conexiunii 

de catre host-ul care trimite si toti octetii sunt octeti de date.

MODUL BLOC (BLOCK)
         Fisierul este trasnferat sub forma unor blocuri de date precedate de unul sau 

mai multi octeti care formeaza antetul acestora. Antetul contine un numar si un cod 

descriptor. Numarul reprezinta lungimea totala a blocului in octeti. El marcheaza si 

inceputul unui nou bloc ( nu exista biti de umplere). Codul descriptor desemneaza: ultimul 

block in fisier (si atunci este EOF acest cod), ultimul block din inregistrare (EOR), 

marcator de restart (vezi sectiunea despre recuperarea dupa o eroare si restart) sau 

date suspecte (datele care trebuie transferate sunt suspecte si nu sunt stabile). Acest 

cod NU este folosit pentru controlul erorilor in FTP. Este motivat de faptul ca 

host-urile pot schimba anumite tipuri de data (de exemplu date seismice sau despre vreme) 

fara ca acestea sa fie corupte sau supuse unor erori interne (cum ar fi "erori la citirea 

de pe banda magnetica"). Codul este folosit pentru a indica portiunile de date suspect. 

Structurile sub forma de inregistrare sunt permise in acest mod, si orice alt tip de 

reprezentare poate fi folosit.

         Antetul consta in 3 octeti. Din cei 24 de biti ai acestuia, ultimii 16 reprezinta 

numarul octetilor din blocul de date, iar urmatorii 8 reprezinta codul, dupa cum este 

reprezentat mai jos.

         Antetul unui bloc

            +----------------+----------------+----------------+

            | COD     |    CONTORUL OCTETILOR                   |

            |         8 bits |                      16 bits    |

            +----------------+----------------+----------------+

         Codurile descriptive sunt indicate prin biti indicatori in octetul destinat 

codului. Exista 4 coduri, fiecare fiind un numar zecimal corespunzator bitului respectiv 

din cadrul octetului.

             Cod     Descriere

             128     Sfarsitul blocului de date este EOR

              64     Sfarsitul blocului de date este EOF

              32     Erori suspectate in blocul de date

              16     Blocul este un marcator al restartului

         Cu acest sistem de codare, pot exista mai multe coduri pentru un singur bloc. 

Pot exista mai multi biti indicatori, in functie de necesitati.

         Marcatorul de restart este integrat in fluxul de date sub forma unui numar 

intreg de octeti de 8 biti reprezentand caracterele printabile din limbajul folosit 

pentru controlul conexiunii (implicit NVT-ASCII). <SP> (caracterul spatiu, 

in limbajul corespunzator) nu trebuie folosit ca un marcator de resart. 

 



 De exemplu, pentru a transmite un marcator de 6 caractere, urmatoarea 

secventa va fi trimisa:

            +--------+--------+--------+

            | Cod|  Contorul octetilor    |

            |code= 16|             = 6 |

            +--------+--------+--------+

            +--------+--------+--------+

            | Marker | Marker | Marker |

            | 8 bits | 8 bits | 8 bits |

            +--------+--------+--------+

            +--------+--------+--------+

            | Marker | Marker | Marker |

            | 8 bits | 8 bits | 8 bits |

            +--------+--------+--------+

MODUL COMPRIMAT (COMPRESSED)
         Exista 3 tipuri de informatie care poate transferata: date normale, trimise sub 

 forma de siruri de octeti; date comprimate, care constau in date reproduse sau de 

 umplere; sau informatie de control, trimisa sub forma unei secvente escape de 2 octeti.

 Daca trebuie trimisi n octeti (0> n<127), atunci acesti n octeti sunt precedati 

 de un octet cu bitul cel mai din stanga setat pe 0 si cu restul de 7 biti continand 

 numarul n.

         Sir de octeti:

             1       7                8                     8

            +-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+     +-+-+-+-+-+-+-+-+

            |0|       n     | |    d(1)       | ... |      d(n)     |

            +-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+     +-+-+-+-+-+-+-+-+

                                          ^             ^

                                          |---n octeti---|

                                              de date

            Sirul de n octeti de date d(1),..., d(n) n trebuie sa fie un numar pozitiv.

         Pentru a comprima un sir de n repetari ale octetului de date d, sunt trimisi 

 urmatorii 2 octeti:

         Octet repetat:

              2       6               8

            +-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+

            |1 0|     n     | |       d       |

            +-+-+-+-+-+-+-+-+ +-+-+-+-+-+-+-+-+

         Un sir de n octeti de umplere pot fi comprimati intr-unul singur, unde octetul 

 de umplere variaza in functie de tipul reprezentarii informatiei. Daca tipul este ASCII 

 sau EBCDIC atunci octetul de umplere este <SP> (spatiu, cod ASCII 32, cod EBCDIC 64). 

 Daca tipul este IMAGE sau local atunci acest octet este octetul 0.

         Sir de umplere::

              2       6

            +-+-+-+-+-+-+-+-+

            |1 1|     n     |

            +-+-+-+-+-+-+-+-+

         Secventa escape este un dublu octet, din care primul este octetul escape 

(numai biti 0) iar al doilea contine codurile descriptive definite in sectiunea modului 

Bloc. Aceste coduri au aceesi insemnatate ca si in modul Bloc si se aplica la sirul de 

octeti ce urmeaza.

         Modul comprimat este folositor atunci cand se doreste obtinerea unei latimi 

de banda mai mari in transmisia datelor in retele mari, cu o solicitare cat mai mica 

a procesorului. Poate fi folosit efectiv la reducerea marimii unor fisiere prinatabile 

cum ar fi cele generate de host-uri RJE.
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RASPUNSURILE FTP


Raspunsurile la comenzile FTP sunt concepute ca sa asigure sincronizarea cererilor 

si actiunilor in procesul de transfer al fisierelor, si sa garanteze ca procesul

client stie starea serverului. Orice comanda trebuie sa genereze cel putin un raspuns,

chiar daca pot fi si mai multe; in cazul din urma, respunsurile multiple trebuie 

distinse usor. In plus, unele comenzi se desfasoara in grupuri secventiale, cum ar fi

USER, PASS si ACCT, sau RNFR si RNTO. Raspunsurile arata existenta unei stari intermediare

daca toaste comenzile anterioare s-au incheiat cu succes. O eroare in orice punct al 

secventei necesita repetarea intregii secvente de la inceput.


Detaliile despre raspunsurile la secventa de comenzi sunt explicitate


in setul de diagrame de mai jos.


Un raspuns FTP consta intr-un numar de trei cifre (transmis ca trei caractere alfanumerice)

urmat de un text. Numarul este dedicat utilizarii automate pentru a detremina starea

urmatoare; Textul este dedicat utilizatorului uman. Se doreste ca cele trei cifre sa

contina suficienta informatie codata astfel incat procesul utilizator nu are nevoie sa

analizeze textul si-l poate chiar descarca sau sa-l transmita unui alt utilizator, cat

mai potrivit. In particular, textul poate fi dependent de server, deci cel mai probabil

textul pentru fiecare cod de raspuns va varia.


Un raspuns contine un cod de 3 cifre, urmat de Spatiu SP, urmat de o linie de text 

(lungimea maxima a unei linii fiind specificata), si terminat cu codul telnet pentru 

sfarsit de linie. Oricum vor exista cazuri in care textul va fi mai lung decat o singura

linie. In aceste cazuri textul complet trebuie parantetizat astfel incat procesul client

cand sa se opresca din citirea raspunsului (de ex., sa se opreasaca din prelucrarea intarii

de la conexiunea de control) si sa faca altceva. Aceasta cere un format special al primei

linii pentru a indica ca urmeaza mai mult decat o linie, si unul pentru ultima linie pentru

a semnala ca este ultima. Cel putin una dintre acestea trebuie sa contina codul de raspuns

cel mai potrivit pentru a semnala starea tranzactiei. Pentru a satisface toate diferntele,

s-a hotarat ca ambele linii, cea de inceput si cea de sfarsit trbuie sa fie la fel.


Astfel, formatul pentru raspunsurile cu mai multe linii, prima linie va incepe cu codul de raspuns, urmat de text. Ultima linie va incepe cu acelasi cod urmat imediat de spatiu SP, un text optional si caracterul de sfarsit de linie Telnet.

       
De exemplu:

                               123-Prima linie

                               A doua linie

                                 234 O linie care incepe cu numar

                               123 Ultima linie

Procesul client trebuie sa caute doar a doua aparitie a codului de raspuns, urmata de SP

(spatiu) la inceputul liniei, si sa ignore toate liniile intermediare. Daca o linie 

intermediara incepe cu un numar de trei cifre, Serverul trebuie sa verifice inceputul

pentru a evita confuziile.


Aceasta schema permite rutinelor standard ale sistemului sa fie folosite pentru a returna


informatii (cum este raspunsul pentru STAT) cu prima si ultima linie respectand 


conventia de mai sus atasate. In rare cazuri aceste rutine sunt capabile sa genereze trei


cifre si un spatiu la inceputul unei linii, inceputul fiecarei linii de text fiind partea


unui text neutru, cumar fi spatiul. 

Aceasta schema presupune ca rspunsurile cu mai multe linii nu vor fi gresit interpretate.


Cele trei cifre ale unui raspuns au fiecare o semnificatie speciala. Scopul este de a

permite raspunsuri de la cele mai simple la cele mai sofisticate catre procesul client. 

Prima cifra semnifica daca rspunsul este valid, invlid sau incomplet. Referindu-ne la 

diagrama de stare, un proces client nesofisticat va fi capabil sa-si determine actiunea

viitoare examinand pur si simplu prima cifra. Un proces client care doreste sa stie 

aproximativ ce tip de eroare s-a produs (de ex., eroare la sistemul de fisiere, eroare 

de sintaxa a comenzii) poate examina a doua cifra, rezervandu-se a treia cifra pentru o

informare si mai precisa.


Exista cinci valori pentru prima cifra din codul de raspuns:



1 Raspuns Pozitiv Preliminar




Cererea a fost initiata; se asteapta un alt raspuns




inainte de a executa o noua comanda. (Procesul client




care trimite o alta comanda inainte de incheierea 




raspunsului va probuce o violare a protocolului; dar




serverul FTP va pune in coada de comenzi orice comanda




primita in timpul executiei altei comenzi.) Acest tip




de raspuns poate fi folosit pentru a indica faptul ca




aceasta comanda a fost acceptata si procesul client




poate acorda atentie in continuare conexiunii de date,




pentru ca este dificila implementarea in acest caz a




unei monitorizari simultane. Serverul FTP va transmite




cel putin un raspuns din categoria 1 pentru o comanda.




2 Raspuns Pozitiv de Completare




Cerereaa fost indeplinita cu succes. O noua cerere poate




fi initiata.



3 Raspuns Pozitiv Intermediar




Comanda a fost acceptata, dar cererea este in asteptare,




asteptand informatii ulterioare. Utilizatorul trebuie sa




trimita o alta comanda care sa specifice aceasta informatie.




Acest raspuns se foloseste in grupurile de comenzi.



4 Raspuns Negativ Rapid de Terminare





Comanda nu a fost acceptata si actiunea solicitata nu a 




avut loc, dar cauza erorii este tempoarara si actiunea




poate fi ceruta din nou. Utilizatorul trebuie sa se intoarca




la inceputul secventei de comenzi, daca exista. Este dificil




sa atribui lui transient un inteles, in particular cand doua




parti distincte (servarul si clientul) trebuie sa se puna de




acord cu interpretarea.
Fiecare raspuns din cea de-a 4 categorie




trebuie sa aiba valori de timp putin diferite, dar scopul este ca 






procesul client sa fie incurajat sa incerce din nou. O regula in




determinarea daca un raspuns este din a 4-a sau a 5-a categorie




(Negativ Permanent) este aceea ca un raspuns este in a 4-a 




categorie daca comanda poate fi repetata fara nici o schimbare




in formulare sau in propietatile utilizatorului sau serverului




(ex., comanda este scrisa la fel si cu aceleasi argumente;




utilizatorul nu-si modifica fisierul de acces sau numele; serverul




nu-si schimba implementarea)



5 Raspuns Negativ Permanent de Terminare




Comanda nu a fost acceptata si actiunea nu s-a petrecut.




Procesul client este descurajat in a mai repeta comanda




exact in aceeasi forma (in aceeasi secventa). Chiar si 




cateva cauze de erori permanente pot fi corectate, deci




utilizatorul uman trebuie sa-si directioneze procesul sau




client sa reinitieze secventa de comenzi print-o actiune 




directa ulterioara (ex., dupa ce scrierea a fost schimbata,




sau clientul si-a modificat starea directorului)

            Urmatoarele grupuri de functii sunt codate in cea de-a doua cifra:



x0 Sintaxa - Acest raspuns se refera la erorile de sintaxa, corecte




sintactic care nu se potrivesc nici  unei categorii functionale,




neimplementate sau comenzile inutile.



x2 Informatia - Sunt replici care cer informatii, cum ar fi satrea sau




indicatii.



x3 Conexiuni - Raspunsuri care se refera la control sau conexiunea de date.    



x4 Autentificare si inregistrare - raspunsuri pentru procesul de logare




si procedurile de inregistrare.



x4 Nespecificat pana in prezent.



x5 Sistemul de fisiere - Raspunsurile indica starea sistemului de fisiere




al serverului in legatura cu cererile de transfer sau alte sisteme




de fisiere. 



A treia cifra da o gradatie mai fina in categoria de functii, specificata in cea de-a 

doua cifra. Lista de raspunsuri de mai jos ilustreaza aceasta. De remarcat ca textul 

asociat cu fiecare raspuns este recomandat, si mai putin cu caracter obligatoriu, si 

se poate schimba potrivit comenzii cu care este asociat. Codurile de raspuns, pe de 

alta parte, terbuie sa urmeze in mod strict
specificatiile din ultima parte; adica,

implementarea serverului nu trebuie
sa inventeze coduri noi pentru situatii care sunt 

doar putin diferite de cele
descrise aici, ci ar trebui sa adapteze codurile deja 

definite.    

         
O comanda ca TYPE sau ALLO a carei executie cu succes nu ofera procesului



client nici o informatie va cauza un raspuns cu codul 200. Daca comanda



nu este implementata de un proces particular al unui server FTP pentru ca



nu are relevanta pentru acel calculator, de exemplu ALLO pe un TOPS-20, un



raspuns pozitiv de terminare este cerut astfel incat procesul client sa



stie cand poate continua. Un rspuns 202 este folosit in acest caz cu, de



exemplu, textul: "Nu este necesara alocarea de memorie". Daca, pe de alta



parte, comanda cere o actiune care nu tine de cel apelat si nu este



implementata, raspunsul este 502. O imbunatatire pentru ceea ce este 504



pentru o comanda care este implementata, dar care cere un parametru



neimplementat.

      Codurile de raspuns pentru grupurile de functii

         200 Comanda OK.

         500 Eroare de sintaxa, comanda nerecunoscuta. 


     Poate include si erori ca 'linia comenzii este prea lunga'. 

         501 Eroare de sintaxa in parametrii sau argumente.

         202 Comanda neimplementata, inutila pentru program.

         502 Comanda neimplementata.

         503 Secventa gresita de comenzi.

         504 Comanda neimplementata pentru acest parametru. 

         110 Raspuns care indica repornirea.


     In acest caz, textul este exact si nu depinde de implementarile


     particulare; trebuie citit:






  MARK yyyy = mmmm


     Unde yyyy fluxul este de date al procesului client, iar mmmm este


     echivalentul acestuaia pe server.

         211 Starea sistemului, sau o indicatie de la sistem.

         212 Starea directorului.

         213 Starea fisierului.

         214 Mesaj cu explicatii.


     Despre cum se utilizeaza serverul sau despre intelesul


     unei comenzi nestandard. Comanda este utila doar utilizatorului


     uman.

         215 NUMELE tipului sistemului.


     unde NUME este numele oficial al unui sistem din lista cu 


     Numerele Asociate.

         120 Serviciu gata in nnn minute.

         220 Serviciu disponibil pentru un nou utilizator.

         221 Serviciul inchide conexiunea de control.

             Deconectare.

         421 Seviciul nu este disponibil, inchide conexiunea de control.


     Acesta poate fi un raspuns la orice comanda daca serviciul


     stie ca trebuie sa se inchida.

         125 Conexiunea de date este deja stabilita; transfer inceput.

         225 Conexiunea de date este deschisa; nici un transfer in desfasurare.

         425 Nu pot deschide conexiunea de date.

         226 Inchiderea conexiunii de date.


     Actiunea ceruta pentru un fisier a fost executata cu succes (de ex.,


     fisier in transfer sau fisier anulat)

         426 Conexiune inchisa; transfer anulat.

         227 Intrare in modul pasiv (h1,h2,h3,h4,p1,p2).

         230 Utilizator conectat, continua.

         530 Neconectat.

         331 Numele utilizatorului este valid, introduceti parola.

         332 Este nevoie de inregistrare pentru conectare.

         532 Este nevoie de inregistrare pentru a memora fisiere. 

         150 Starea fisierului este buna; pe punctul de a deschide conexiunea de date.

         250 Actiunea ceruta pentru fisier este OK, indeplinita.

         257 "CALE" creata.

         350 Actiunea ceruta pentru fisier asteapta informatii aditionale.

         450 Actiunea ceruta pentru fisier neacceptata.

             Fisier nedisponibil (de ex., fisier ocupat).

         550 Actiunea ceruta pentru fisier neacceptata.

             Fisier nedisponibil (de ex., fisierul nu este gasit, nu am acces).

         451 Cerere anualta. Eroare locala in desfasurare.

         551 Cerere anulata. Tip de pagina necunoscut.

         452 Actiunea ceruta pentru fisier neacceptata.

             Memorie insuficienta in sistem.

         552 Actiunea ceruta pentru fisier anulata.

             S-a depasit memoria alocata (pentru directorul curent sau

             setul de date).

         553 Actiunea ceruta pentru fisier neacceptata.

             Nume de fisier nepermis.

      Ordinea numerica a codurilor de raspuns
         110 Raspuns care indica repornirea.


     In acest caz, textul este exact si nu depinde de implementarile


     particulare; trebuie citit:






  MARK yyyy = mmmm


     Unde yyyy este fluxul de date al procesului client, iar mmmm este


     echivalentul acestuaia pe server.

         120 Serviciu gata in nnn minute.

         125 Conexiunea de date este deja stabilita; transfer inceput.

         150 Starea fisierului este buna; pe punctul de a deschide conexiunea de date.

         200 Comanda OK.

         202 Comanda neimplementata, inutila pentru program.

         211 Starea sistemului, sau o indicatie de la sistem.

         212 Starea directorului.

         213 Starea fisierului.

         214 Mesaj cu explicatii.


     Despre cum se utilizeaza serverul sau despre intelesul


     unei comenzi nestandard. Comanda este utila doar utilizatorului


     uman.

         215 NUMELE tipului sistemului.


     unde NUME este numele oficial al unui sistem din lista cu 


     Numerele Asociate.

         220 Serviciu disponibil pentru un nou utilizator.

         221 Serviciul inchide conexiunea de control.

             Deconectare.

         225 Conexiunea de date este deschisa; nici un transfer in desfasurare.

         226 Inchiderea conexiunii de date.


     Actiunea ceruta pentru un fisier a fost executata cu succes (de ex.,


     fisier in transfer sau fisier anulat)

         227 Intrare in modul pasiv (h1,h2,h3,h4,p1,p2).

         230 Utilizator conectat, continua.

         250 Actiunea ceruta pentru fisier este OK, indeplinita.

         257 "CALE" creata.

         331 Numele utilizatorului este valid, introduceti parola.

         332 Este nevoie de inregistrare pentru conectare.

         350 Actiunea ceruta pentru fisier asteapta informatii aditionale.

         421 Seviciul nu este disponibil, inchide conexiunea de control.


     Acesta poate fi un raspuns la orice comanda daca serviciul


     stie ca trebuie sa se inchida.

         425 Nu pot deschide conexiunea de date.

         426 Conexiune inchisa; transfer anulat.

         450 Actiunea ceruta pentru fisier neacceptata.

             Fisier nedisponibil (de ex., fisier ocupat).

         451 Cerere anualta. Eroare locala in desfasurare.

         452 Actiunea ceruta pentru fisier neacceptata.

             Memorie insuficienta in sistem. 

         500 Eroare de sintaxa, comanda nerecunoscuta. 


     Poate include si erori ca 'linia comenzii este prea lunga'. 

         501 Eroare de sintaxa in parametrii sau argumente.

         502 Comanda neimplementata.

         503 Secventa gresita de comenzi.

         504 Comanda neimplementata pentru acest parametru.

         530 Neconectat.

         532 Este nevoie de inregistrare pentru a memora fisiere.

         550 Actiunea ceruta pentru fisier neacceptata.

             Fisier nedisponibil (de ex., fisierul nu este gasit, nu am acces).

         551 Cerere anulata. Tip de pagina necunoscut.

         552 Actiunea ceruta pentru fisier anulata.

             S-a depasit memoria alocata (pentru directorul curent sau

             setul de date).

         553 Actiunea ceruta pentru fisier neacceptata.

             Nume de fisier nepermis.
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£tp> get 15-1R.patch.gz.Tr20
< 200 TYPE set to
> poRT 128,32, 18, 169,

semificaie: IP=128.32.48.168 Por

89%256+41=48421

< 200 ORT conmand successful

= La-1R.patch.gz.TrR0
< 550 br-0.929.tar.q2.TYPO: No such file or directory

£tp> get la-1R.patch.gz
> PORT 128,32, 45, 169, 189, 42
< 200 soRT conmand successful
> kaTa Ls-1R.patch

150 Opening BINARY mode data connection for Ls=1R.patch.gz (120526
bytes)
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