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Activitate: oprire numaratoract 

Panou Control Registru BCD Afisaj

Actionare 
buton stop

numaratorul se 
opreste. Bistabili 
raman in starea 
curenta

numarul 
binar este 
convertit in 
zecimal

Se afiseaza 
ultimul numar 
pe display
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Activitate: pornire numaratoract 

AfisajBCDRegistruPanou Control

Actionare 
buton start

contor binar 
incepe sa numere

numarul binar 
este convertit in 
zecimal

Se afiseaza 
numarul pe 
display
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Activitate: resetare numaratoract 

Panou Control Registru BCD Afisaj

Actionare 
buton 
reset Se afiseaza 

numar pe display

Toti bistabili sunt 
setati in starea 
zero

contor binar 
incepe sa 
numere

numarul 
binar este 
convertit in 
zecimal
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Numaratorpkg 

- Clock : Clock
+ Afisaj : Afisaj
- BCD : BCD
- Registru : Registru
+ PanouControl : PanouControl

Num

- clock : Clock
- bistabil : Bistabil
- currentNumber : int

+ getCurrentNumber() : int
+ reset() : void
+ stop() : void
+ start() : void

- nrBistabili : int

Registru

+ reseteaza() : void
+ getStare() : bool
+ setPozitie(pos : int) : void
+ getPozitie() : int

- stare : int
- pozitie : int

Bistabil

+ reset() : void
+ startStop() : void

- reset : bool
- startStop : bool

PanouControl

1

1
1

1

*

1

+ frecventa : int

Clock

1

1

- converteste(binar : int) : int

+ getZecimal() : int
+ setZecimal(bin : int) : void

+ setBinar(bin : int) : void
+ getBinar() : int

- zecimal : int
- binar : int

BCD

+ setNumarCifre(numarCifre : int) : void
+ AfiseazaNumar(numarAfisat : int) : void

- numarCifre : int
- numarAfisat : int

Afisaj

1

1

1

1
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[package] Numarator [Diagrama cerinte]req 

<<requirement>>

text = 
Id = 0

Numarator

<<requirement>>

text = Contine 2 
butoane. Unul de 
tip switch cu doua 
stari(start/stop) si 
un alt buton pentru 
reset

Id = 1

Panou Control <<requirement>>

text = Folosit 
pentru viteza de 
numarare. 

Id = 2

Clock
<<requirement>>

text = Convertor 
binar-zecimal

Id = 4

BCD
<<requirement>>

text = Display 
pentru afisarea 
numerelor cu 3 
cifre.

Id = 5

Afisaj<<requirement>>

text = Format din 
8 bistabili pentru 
contorizarea in 
binar

Id = 3

Registru


