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1. Ce este RSS?
RSS este un protocol deschis de publicare a informatiei pe Web. Un RSS - Rich Site Summary feed - este un fisier XML, care descrie continutul unui site, fiind actualizat odata cu acesta. Initial utilizat de Netcape pentru a crea pagini My Netscape, RSS a fost adoptat de serviciile de informare ( news syndication services ), weblog-uri. 

RSS este considerat si prescurtarea de la RDF - Resource Description Framework Site Summary sau Really Simple Syndication. 
        Un fisier RSS include un titlul, linkul, descrierea site-ului si itemii de noutate; fiecare item consta din URL-ul articolului respectiv, titlul, o descriere. 
         Sisteme numite agregatoare – sisteme online sau RSS Readere instalate local, citesc RSS-urile si informeaza abonatii asupra modificarilor de pe site, informatia fiind astfel transmisa unei audiente largi - syndicated. Informatia din fisierele RSS este stocata in baze de date, care pot fi accesate cu multiple criterii de cautare.

Prin abonarea la RSS-uri, esti la curent cu noutatile despre site-urile ce ofera acest mecanism, fara a mai fi necesar sa le vizitezi periodic pentru a vedea ultimele noutati; nu mai este necesar sa te abonezi la Newslettere, scazand astfel posibiltatea de a primi virusi, spamuri.

    Motoarele de cautare specifice RSS-urilor, fac vizibila informatia din acestea la cateva secunde/minute de la publicarea ei; spre deosebire de motoarele clasice de cautare, care indexeaza informatia la cateva zile de la aparitia ei. Din aceasta cauza, RSS-urile si weblogurile ( legate intrinsec de RSS ) constituie World Live Web.

     RSS este un standard ce are la baza formatul XML. Utilizand acest standard webmasters  asigura stirile prezentate pe scurt, informatia RSS (colontitlul, headlines) . In acelasi timp, consumatorii folosesc cititoare RSS pentru a colecta si monitoriza informatiile dorite intr-un program centralizator.

Continutul vizualizat de catre cititoarele RSS poarta denumirea de RSS feed. RSS –urile au devenit foarte populare, iar motivul este simplu : RSS reprezinta o cale usoare, necostisitoare  pentru a promova un site si continutul acestuia.

RSS este un format pentru distribuirea informatiilor si a datelor, definit in versiunea XML 1.0. Cu ajutorul RSS-urilor  se poate transmite informatiei in acest format(xml) si se poate primi informatie.


Noile browsere pot citi direct continutul RSS-urilor, nemaifiind necesar un cititor RSS sau un aggregator.

2. Scurta Istorie
Formatul RSS inca nu a fost insa inca standardizat. El contine mai multe versiuni organizate in doua formate paralele.
RSS-ul original, versiunea 0.90, a fost proiectat de Netscape ca un format pentru construirea portalurilor de stiri pentru site-urile mari de news. Aceasta versiune a fost considerate mult prea complexa pentru intentiile Netscape si asa a aparut versiunea 0.91 care insa a fost si ea abandonata cand Netscape si-a pierdut interesul pentru afacerea cu portale de stiri.
Dar versiunea 0.91 a fost preluata de alt producator, UserLand Software care intentiona sa o foloseasca ca o baza pentru produse weblog si alte produse de publistica bazate pe web.

In acelasi timp o a treia diviziune, un grup non-profit, s-a desprins si a proiectat un nou format bazat pe principiile formatului RSS 0.90. Acest format, care este bazat pe RDF - Resource Description Framework este numit RSS 1.0. Dar UserLand nu a fost implicat in proiectarea acestui nou format, si, fiind un adept al simplificarii versiunii 0.90, nu a fost prea fericit cand RSS 1.0 a aparut. In loc ca UserLand sa adopte RSS 1.0, Ei au continuat sa dezvolte RSS 0.9x, prin versiunile 0.92, 0.93. 0.94 si respectiv 2.0.

Sunt 7 (sapte) formate diferite, toate numite RSS. Ca un web designer care vrea sa implementeze RSS, trebuie sa fiti destul de liberal si sa le adoptati pe toate.

Versiunea 0.90.
Avantaje: Nimic.
Status: Depasita de versiunea 1.0
Recomandare: Nu folositi.

Versiunea 0.91
Avantaje: Foarte simpla.
Status: Oficial depasita de versiunea 2.0, dar inca destul de populara.
Recomandare: Pentru un feed RSS simplu inca este viabila si migrarea spre 2.0 este simpla.

Versiunile 0.92, 0.93, 0.94
Avantaje: Va permite mai multa libertate in formatarea feed-urilor RSS.
Status: Depasite de versiunea 2.0
Recomandare: Folositi versiunea 2.0 mai bine.

Versiunea 1.0
Avantaje: Bazata pe RDF, extensibila prin modules si nu este controlata de un singur proprietar
Status: Stabila si module in dezvoltare
Recomandare: A se folosi pentru aplicatii bazate pe RDF sau daca aveti nevoie de module avansate RDF

Versiunea 2.0
Avantaje: Extensibila prin module, migrare usoara de la 0.9x.
Status: Stabila si module in dezvoltare
Recomandare: Pentru uz general.

Utilitatea RSS 
RSS au fost create in intentia de a distribui stiri si rezumate ale acestora. RSS-urile au o utilizare raspandita. Se poate considera ca RSS-urile pot fi folosite pentru domeniile:

Case noi -  agentii imobiliari pot furniza informatii despre ultimele noutati din domeniul imobiliar
Locuri de munca -  ofertele de munca ale firmelor si anunturile din ziare pot oferi o clasificare a locurilor de munca vacante
Licitatii – agentii de licitatii pot furniza noutati legate de ultimele obiecte care au fost recent postate pe ebay sau diferite site-uri de licitatii 

Linii aeriene – raportarea intarierii zborurilor
Scoli  -  scolile pot asigna elevilor teme pentru acasa sau diferite anunturi cu privire la scoala

Divertisment – primirea ultimelor noutati legate de programele TV, filme la cinema  sau piese de teatru.

Presa – hranirea mass-mediei cu ultimele stiri
Stiri si anunturi – titluri de stiri, noutati si liste de anunturi
3. Rss si atOM (ROME)
Denumirea de Atom se aplica unei perechi de standarde inrudite.  Atom Syndication Format este un limbaj XML folosit pentru web feeds, in timp ce Atom Publishing Protocol (APP) are la baza protocolul HTTP  pentru crearea si modificarea resurselor Web.

Web feeds permite programelor software sa verifice daca exista modificari ce trebuie publicate pe un site web. Pentru a permite “alimentarea” (feed) web, detinatorul site-ului foloseste software specializat (cum ar fi CMS – content management system ) care publica o lista (“alimenteaza”) cu cele mai recente articole  sau continut intr-un format standardizat. Feed-ul poate fi descarcat de catre site-urile web al caror sindicat este continut in feed, sau de catre programele cititoare de feed ce permit utilizatorilor de Internet abonarea la ceste informatii si vizualizarea continutului lor.

Feed-ul contine intrari care pot fi doar titluri, articole complete, fragmente, rezumate, si / sau redirectioneaza catre continutul unui anumit site, impreuna cu informatii diverse. 

Dezvoltarea Atom a fost motivata prin existenta multiplelor incompatibilitati dintre diversele versiuni de format RSS, precum si interoperabilitatea scazuta dintre protocoalele avute la baza XML – RPC.


Formatul Atom  a fost publicat ca un IETF(Internet Engineering Task Force) « standard propus » RFC 4287. APP se afla inca in varianta draft.
4. Cum se utilizeaza ROME

Web feeds  sunt folosite de comunitatea webblog-urilor pentru  a impartasi ultimele aparitii de titluri de informatie sau informatii complete, si chiar si pentru atasarea fisierelor multimedia. Acesti furnizori permit altor website-uri sa incorporeze titlurile, rezumatele, fragmentele webblog-urilor aflate sub forma unor intelegeri de intrebuintare diverse. 

Atom si alte sindicate web sunt folosite acum in multe domenii si scopuri, inclusiv in jurnalism, vanzari sau orice alta activitate care implica actualizari periodice sau publicatii. Atom furnizeaza de asemenea un mod standardizat de export al unui intreb blog, sau o parte din acesta, sau pentru a face importuri intre alte sisteme de blogging.


 Un program cunoscut ca un cititor de feed sau aggregator  poate sa verifice paginile web in interesul unui utilizator  si sa afiseze  orice articol actualizat pe care il gaseste.  Unele site-uri lasa utilizator sa aleaga intre RSS si Atom ; altele ofera numai formatul RSS sau numai formatul Atom .

Cititoarele sau aggregator-ul aflate in partea Client pot fi proiectate ca programe de sine statatoare  sau ca extensii ale programelor existente browserelor web( Web Browser for S60, Opera, Firefox si  Internet Explorer). Astfel de programme sunt disponibile pentru diverse sisteme de operare.
5. Comparatie intre Atom si RSS 2.0
Principalul motiv pentru dezvoltarea Atom a fost nemultumirea  cauzata de RSS. Printre alte lucruri, exista multiple incompatibilitati si multe versiuni de RSS. 
Diferente :

RSS 2.0 poate contine fie text in clar, fie ‘escaped ’ HTML (‘incarcatura’) ,  fara a indica care dintre cele doua este oferita.  Atom, spre deosebire de RSS foloseste o eticheta explicita  ‘intrarea’ in container. Aceasta permite o varietate mai larga de tipuri de incarcatura, incluznd text in clar, ‘escaped’ HTML,  XHTML, XML, codate binar, si referintele catre continutul extern cum ar fi documente,  siruri video si audio, etc.

RSS 2.0 are un element denumit  “description” care poate contine fie o intrare in clar sau numai o descriere, o prezentare succinta. Atom contine elemente “summary ” si “content ” separate. Atom permite astfel intercalarea continutului non-textual care poate fi descris de  continutul elementului “summary”.

Atom standardizeaza autoinvatarea in contrast cu multiplele versiuni non-standard folosite cu RSS 2.0.

Atom este definit in spatiile d enume XML, in timp ce RSS 2.0 nu.


Atom foloseste adresele relative ca si XML-ul (xml:base URIs relativ); RSS 2.0 nu face diferenta intre intre adresele relative si adresele absolute URIs.

 
In Atom este obligatotriu ca fiecare intrare sa aiba un ID unic global, care este important pentru intrarile folosite la modificari.


Atom 1.0 include XML Schema, RSS2.0 nu.
Elementele din Atom 1.0 pot fi folosite ca si extensii pentru alte vocabulare XML.
Atom 1.0 descrie modul in care feed-urile si intrarile pot fi semnate digital  utilizand specificatiile Semnaturii Digitale XML, asa cum intrarile pot fi copiate prin multiple documente feed avand securitate privind semnatura.
Examplu  Atom 1.0 Feed

Un exemplu de document in format Atom Syndication :

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<feed xmlns="http://www.w3.org/2005/Atom">

 <title>Example Feed</title>

 <subtitle>A subtitle.</subtitle>

 <link href="http://example.org/"/>

 <updated>2003-12-13T18:30:02Z</updated>

 <author>

   <name>John Doe</name>

   <email>johndoe@example.com</email>

 </author>

 <id>urn:uuid:60a76c80-d399-11d9-b91C-0003939e0af6</id>

 <entry>

   <title>Atom-Powered Robots Run Amok</title>

   <link href="http://example.org/2003/12/13/atom03"/>

   <id>urn:uuid:1225c695-cfb8-4ebb-aaaa-80da344efa6a</id>

   <updated>2003-12-13T18:30:02Z</updated>

   <summary>Some text.</summary>

 </entry>

</feed>
6. Procesul de parsarea in Rome


Rome se bazeaza pe un model abstract si idealizat de Newsfeed si “Syndication Feed”. Rome poate parsa orice format de la Newsfeed, inclusiv variantele de RSS si Atom , in acest model. 


Intern, Rome definestemodele de obiecte intermediare pentru formatele specifice Newfeed, sau  pentru formatele “Wire Feed”, inclusiv ambele variante de Atom si toate variantele de RSS. Pentru fiecare format, exista un separator JDOM , clasa de baza pentru parsarea XML-urilot intr-un model intermediar. 

Rome furnizeaza convertoare pentru a transforma intre modelele intermediare Wire Feed  si modelul idealizat Syndication Feed.

In cazul in care un Newsfeed nu este un XML valid, atunci Roma va esua. At trebuie sa fie posibila parsarea si corectarea erorilor, insa in momentul de fata acest lucru nu se face. Se sugereaza ca in momentul in care parsarea esuaeaza sa se poata corecta problema si apoi sa se faca o noua parsare. 

Figura 1 arata ce se intampla in timpul parsarii Rome Newsfeed : 
1. Codul apeleaza SyndFeedInput pentru a face parsarea Newsfeed-ul (sau folosind Rome pentru a citi un feed).
2. URL feedUrl = new URL(“file:blogging-roller.rss”);
3. SyndFeedInput input = new SyndFeedInput();

4. SyndFeed feed = input.build(new     InputStreamReader(feedUrl.openStream())) ;

5. SyndFeedInput deleaga WireFeedInput pentru a face parsarea curenta.

6. WireFeedInput foloseste un PluginManager ce apartine clasei FeedParsers pentru a alege parsarea corecta pentru feed, si apoi apeleaza respectivul parser.  
7. Parser-ul corespunzator, parseaza NewsFeed-ul, parseaza feed in WireFeed folosind JDOM-ul. In cazul in care NewsFeed este intr-un format RSS, atunci WireFeed face parte din clasa Channel si contine Items, Clouds, si alte clase RSS din pachetul com.sun.syndication.feed.rss. Sau, de cealalta parte, daca NewsFeed-ul este in format Atom, atunci WireFeed face parte din clasa Feed, continuta in pachetul com.sun.syndication.atom. In cele din urma, WireFeedInput va returna un WireFeed
8. SyndFeedInput foloseste resultattul intors de WireFeedInput pentru a crea SyndFeedImpl, care implementeaza interfata SyndFeed. Interfata SyndFeed reprezinta radacina unei abstractizari,  ce reprezinta un format independent  de NewsFeed.
9. SyndFeedImpl foloseste un Converter pentru a converti din formatul specific WireFeed in format independent SyndFeed.
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 SyncFeedInput returneaza continutul SyndFeed rezultat in urma parsarii NewsFeed-ului.
6. Prezentarea pachetului com.sun.syndication.rss

Clasa Channel – derivata din clasa java.lang.Object 

java.lang.Object

  
  com.sun.syndication.common.ObjectBean
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 HYPERLINK "https://rome.dev.java.net/apidocs/0_4/com/sun/syndication/feed/WireFeed.html" \o "class in com.sun.syndication.feed" com.sun.syndication.feed.WireFeed
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com.sun.syndication.feed.rss.Channel
· Implementeaza interfetele : java.lang.Clonable,java.io.Serializable, ToString.
· Declararea clasei :

public class Channel extends WireFeed{}
· Constructorii clasei :

Channel() – constructorul implicit, fara argumente;

Channel(java.lang.String type) – constructorului cu 1 argument, unde type reprezinta tipul feed-ului RSS 
Class Cloud – derivata din clasa Object 

java.lang.Object
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com.sun.syndication.common.ObjectBean
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com.sun.syndication.feed.rss.Cloud
- Implementeaza interfetele : 

  java.lang.Cloneable, java.io.Serializable, ToString 
· Declararea clasei  : 
  public class Cloud extends ObjectBean
· Constructorul implicit :

Cloud() -  constructorul implicit, fara argumente 
· Metode si date membre : 

· getDomain()


 public java.lang.String getDomain()

Returneaza domeniul daca exista, daca nu exista returneaza null. 

· setDomain


public void setDomain(java.lang.String domain)

Seteaza domeniul. 

Parametrii : domain – domeniul care se seteaza, sau null daca nu exista valori. 

· getPort

public int getPort()

Returneaza portul, daca exista, daca nu exista returneaza null.. 

· setPort


public void setPort(int port)

Seteaza portul.Parametrii : valoarea portului care se seteaza sau null daca nu exista valoare 

· getPath


public java.lang.String getPath()

Returneaza calea (path-ul), daca exista, daca nu exista returneaza null.
· setPath

public void setPath(java.lang.String path)

Seteaza path-ul. Parametrii: valoarea path-ului care se seteaza sau null daca nu exista aceasta valoare.
· getProtocol


public java.lang.String getProtocol()

Returneaza protocolul daca acesta exista, sau null daca nu exista. 

· setProtocol

public void setProtocol(java.lang.String protocol)

Seteaza protocolul. 
Parametrii : valoarea path-ului care se seteaza sau null daca nu exista aceasta valoare.

Clasa Item

java.lang.Object
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com.sun.syndication.feed.rss.Item
- Implementeaza interfetele : 

java.lang.Cloneable, java.io.Serializable, ToString 

· Declararea clasei 

public class Item extends ObjectBean
· Constructorul implicit :
Item()

- Metode si date membre
· getTitle()

public java.lang.String getTitle()

Returneaza titlul item-ului, daca exista, sau null daca nu exista. 

· setTitle


public void setTitle(java.lang.String title)

Seteaza titlul item-ului. Parametrii:  title – valoare titlului item-ului.
· getLink


public java.lang.String getLink()

Returneaza link-ul aferent item-ului.Null daca nu exista. 

· setLink


public void setLink(java.lang.String link)

Seteaza  valoare link-ul  item-ului, daca exista aceasta valoare, daca nu exista, seteaza valoare null.
· getDescription

public Description getDescription()

Returneaza descrierea item-ului.Daca nu exista, returneaza null. 

· setDescription


public void setDescription(Description description)

Seteaza valoarea description a item-ului.Daca aceasta nu exista seteaza null. 

· getCategories


public java.util.List getCategories()

Returneaza categoriile item-ului. Returneaza o lista de elemente tip Category ce contin categoriile item-urilor. Daca lista este vida returneaza null. 

· setCategories


public void setCategories(java.util.List categories)

Seteaza valorile listei de categoriile. Parametrii : categories – este o lista de elemente tip categories.
7. Pachetul com.sun.syndication.atom
Clasa Entry

java.lang.Object
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com.sun.syndication.feed.atom.Entry
- Implementeaza interfetele : 

java.lang.Cloneable, java.io.Serializable, ToString 

- Declararea clasei :
public class Entry extends ObjectBean
- Constructorul implicit : 

     public Entry()
· getTitle


public java.lang.String getTitle()

Returneaza titlul pentru entry. 

· setTitle


public void setTitle(java.lang.String title)

Seteaza titlul pentru entry. Parametrii : title- valoare titlului pentru entry ce va fi setata. Daca nu exista seteaza null.

· getAuthor


public Person getAuthor()

Returneaza autorul entry-ului. 

· setAuthor


public void setAuthor(Person author)

Seteaza valoarea pentru entry. 

Parametrii : 

author – reprezinta valoare autorului entry-ului.
· getId


public java.lang.String getId()

Returneaza valoare ID-ului pentru entry. Daca este null returneaza null.
· setId


public void setId(java.lang.String id)

 Seteaza ID-ul pentru entry. 

Parametrii: 

id - valoarea ID-ului pentru.
· getModified


public java.util.Date getModified()

  Returneaza data la care a fost modificat entry-ul. 
· setModified


public void setModified(java.util.Date modified)

Seteaza data modificarii entry-ului. 

Parametrii: 

modified – valoare datei modificarii care se seteaza
· getCreated


public java.util.Date getCreated()

Returneaza data la care a fost creat entry-ul. 

· setCreated


public void setCreated(java.util.Date created)

Seteaza data cand a fost creat entry-ul.
Parametrii: 

created – data de creare a entry-ului
· getContents


public java.util.List getContents()

Returneaza o lista cu elemente de tip Content ce au ca valori continutul lui entry. 

· setContents


public void setContents(java.util.List contents)

Seteaza lista de elemente de tip Content.
Parametrii: 

contents – o lista de elemente de tip Content ale caror valori vor fi setate 
Clasa Person

java.lang.Object
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com.sun.syndication.feed.atom.Person
- Implementeaza interfetele: 

java.lang.Cloneable, java.io.Serializable, ToString 

- Declararea clasei :
public class Person extends ObjectBean
- Constructorul implicit : 

public Person()

· getName


public java.lang.String getName()

   Returneaza numele persoanei person. 
· setName


public void setName(java.lang.String name)

Seteaza numele persoanei person. 

Parametrii: 

name – numele persoanei person
· getUrl


public java.lang.String getUrl()
   Returneaza URL-ul persoanei person. 

· setUrl


public void setUrl(java.lang.String url)

Seteaza URL-ul dat ca parametru pentru persoana person .
Parametrii: 

url – URL-ul persoanei person
· getEmail


public java.lang.String getEmail()

  Returneaza email-ul persoanei person.
· setEmail


public void setEmail(java.lang.String email)

Seteaza email-ul persoanei person. 
Parametrii: 

email – email-ul peroanei  person
Class Description

java.lang.Object
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com.sun.syndication.feed.rss.Description
Implementeaza interfetele: 

java.lang.Cloneable, java.io.Serializable, ToString 

public class Description extends ObjectBean
Metode membre:
	 java.lang.String
	getType() 

         Returneaza tipul descrierii

	 java.lang.String
	getValue() 

        Returneaza valoarea descrierii

	 void
	setType(java.lang.String type) 

          Seteaza tipul descrierii.

	 void
	setValue(java.lang.String value) 

          Seteaza valoarea descrierii.


Constructorul implicit :
public Description(); -- fara argumente

Class Enclosure
java.lang.Object
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com.sun.syndication.feed.rss.Enclosure
Implementeaza interfetele : 

java.lang.Cloneable, java.io.Serializable, ToString 

Declararea clasei :

public class Enclosure extends ObjectBean
	 long
	getLength() 
          Returneaza lungimea.

	 java.lang.String
	getType() 
          Returneaza tipul.

	 java.lang.String
	getUrl() 
          Returneaza URL-ul.

	 void
	setLength(long length) 
          Seteaza lungimea.

	 void
	setType(java.lang.String type) 
          Seteaza tipul..

	 void
	setUrl(java.lang.String url) 
          Seteaza URL-ul..


Constructorul implicit – fara argumente :
public Enclosure();

Class Guid

java.lang.Object
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com.sun.syndication.feed.rss.Guid
Implementeaza interfetele: 

java.lang.Cloneable, java.io.Serializable, ToString 

Declararea clasei :

public class Guid extends ObjectBean
Metodele membre :

	 java.lang.String
	getValue() 
          Returneaza valoarea pentru guid.

	 boolean
	isPermaLink() 
          Returneaza perma link-ul pentru guid.

	 void
	setPermaLink(boolean permaLink) 
           Seteaza valoarea pentru guid

	 void
	setValue(java.lang.String value) 
          Seteaza perma link-ul pentru guid.


Constructorul implicit :
public Guid();

Class Image

java.lang.Object
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com.sun.syndication.feed.rss.Image
Implementeaza interfetele: 

java.lang.Cloneable, java.io.Serializable, ToString 
Declararea clasei :
public class Image extends ObjectBean
Metodele membre :

	 java.lang.String
	getDescription() 
          Returneaza descrierea imaginii.

	 int
	getHeight() 
          Returneaza inaltimea imaginii.

	 java.lang.String
	getLink() 
          Returneaza lik-ul catre imagine.

	 java.lang.String
	getTitle() 
          Returneaza titlul imaginii

	 java.lang.String
	getUrl() 
          Returneaza URL-ul imaginii.

	 int
	getWidth() 
          Returneaza latimea imaginii.

	 void
	setDescription(java.lang.String description) 
          Seteaza descrierea imaginii.

	 void
	setHeight(int height) 
          Seteaza inaltimea imaginii.

	 void
	setLink(java.lang.String link) 
          Seteaza lik-ul catre imagine.

	 void
	setTitle(java.lang.String title) 
          Seteaza titlul imaginii.

	 void
	setUrl(java.lang.String url) 
          Seteaza URL-ul imaginii.

	 void
	setWidth(int width) 
          Seteaza latimea imaginii.


Constructorul implicit :
public Image()

Class TextInput

java.lang.Object
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com.sun.syndication.feed.rss.TextInput
Implementeaza interfetele : 
java.lang.Cloneable, java.io.Serializable, ToString 

Declararea clasei :
public class TextInput extends ObjectBean
Metodele membre :
	 java.lang.String
	getDescription() 
          Returneaza descrierea textului.

	 java.lang.String
	getLink() 
          Returneaza link-ul catre text.

	 java.lang.String
	getName() 
          Returneaza denumirea textului.

	 java.lang.String
	getTitle() 
          Returneaza titlul textului.

	 void
	setDescription(java.lang.String description) 
          Seteaza descrierea textului.

	 void
	setLink(java.lang.String link) 
          Seteaza link-ul catre text.

	 void
	setName(java.lang.String name) 
          Seteaza link denumirea textului.

	 void
	setTitle(java.lang.String title) 
          Seteaza titlul textului.
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